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posibilitatii de a comanda. Gine isi mai 
aminteste de Dune 2, unde comandai 
una cate una zeci de unitati? Chiar si 
C&Galbst uitat, de§i a fost punctul de 
plecare al noilor jocuri de strategic real- 
time. Acum trupele sunt puse sa 
patruleze, sa \pastreze forma 
deta$amentului sau sa atace fie cu 
precautie, fiecu toata forta. Nici strate- 
giile turn-based n-au ramus de caruta.. 
Dezvoltate eel mai bine de SSI, kqestea 
ofera posibilitatea ca trupele sa 
„stranga M experienta, urmand apoi sa 
se lupte mult mai puternic de-a lungul 
cam pa nici. ( • t'\ 

In general se remarca o reeditare a 
vechilor succese. Sa fi intrat marile case 
in pana de fantezie? Sa Fie drumul bata- 
torit u mil p I in de succes? Noi credem ca 
raspunsurile sunt negative. Asta pentru 
ca od a i a aparuta cea de-a doua versiune 
a diferitor jocuri lumea o va compara 
involuntar cu prima. Si daca prima a 
fost buna, a doua trebuie sa tic si mai 
buna. Criticile exprimate de obicei prin 
revistele de jocuri sau pe Internet vin 
adeseainajutorulfirmcloi. Astlel.chiar 

militare adopt ate. Spreexemplu,in P<; daca nu vin cu ceva inovator, marile 



$asea editiaa LEVEL-ului §i 
asa cum v-am obisnuit, aici 
vefi gasi ultimele noutati in materie de 
jocuri. De remarcat la acestea ca 
ofitiunea multiplayer sc gaseste tot mai 

des. Deice? Pentru ca cei care pro- 
grameaza AI-ul sunt depasi t i de cei care 
gasesc o groaza de tips-uri in care al- 
goritmii calculatorului sunt ineilcienti. 
Si asta chiar daca calculatorul are avan- 
tajul unei forte mai mari sau mai puter- 
nice, de multe orj sporita artificial. Acum 
sc joaca tot mai mult in retea, iar Inter- 
nal are partea consistent^ de client! 
inset ati de... jocuri. Cum era de a$tepta t, 

i j 

cele mai gustate sunt shoot "enf u pu ri 1c. 
jocurile arcade $i first- person-urile. Putin 
ramase in urma, cele de strategie revin 
cu si mai multi asi in ma mi. Unul dintre 
acestia ar fi diversificarea si specializa- 
rea unitatilor comandate. Altular fi ca 
trupele comune au disparut. Odata 
aleasa o parte beligeranta, aceasta are 
proprii ei executanti care la aeelasi tip 
de a r ma sunt mai tari sau mai slabi decat 
cei ai adversarului, conform doctrinei 
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2 nemtii au tancuri mai puternice, dar 
aliatii au trupe de infante) ie mai bune. 
ft*. In War Breeds fiecare specie are pro- 
priile atuuri, atat de bine dezvoltate 
incat mi-a fost greu sa aleg una dintre r 
ele. Dar eel mai mare avantaj al jo- 
curilor strategice este imbunatatirea 
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case de jocuri ofera acecasi idee, dar 
mult mai bine detaliata si cu o grafica 
mult mai buna. Din pacate acestea au 
cerinte hardware destul de mari, poate 
cam deasupra buzunarului gamerului 

roman. )r< ' , 
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News 

Cele mai importante §tiri .. 8 

Preview 

Dreams To Reality 12 

In cele din urma iata ca Tomb Raider 
capata concurenti. In acest arlicol este 
descrisa lumea Dreams-ului in compa- 

ratie cu TR2. 

Die By The Sword 14 

Acest joe este o combinajie reu§ita dintre 
un 1st person §i quest. Am putea spune 
chiar ca este unic in felul sau. Do you 
want to be a hero? Try this! 

Shadow Master 17 

Aici rolul utilizatorului se rezuma la a 
trage in orice personaj negativ intalnit §i 
la a calatori la nesfar§it prin labirinturi. 
Daca ideea ne este cunoscuta atunci grafi- 
ca va fi cea care ii va face curio^i pe 

amatori. 




Gettysburg 20 

Sid Meyer's simuleaza in acest joe 
razboiul de secesiune. O idee geniala 
care a fost destul de reu$it realizata. Din 
acest articol putefi afla ce idei noi au 

aparut $i cum a fost realizat acest joe. 



Warbreeds 22 

Strategic real-time in care se contureaza 
o lume mai putin obi?nuita. O poveste 
interesanta care aduce idei noi. Clonele 
C&C se pare ca nu mai iau sfar^it. 




Jack Nicklaus 5 24 

Pentru cei care iubesc jocurile mai putin 
sangeroase a aparut acum un simulator 
de golf care intentioneaza sa relaxeze 
gamerul obosit de atatea razboaie §i strate- 

Final Liberation 26 

Acest joe straluce§te in primul rand printr-un 
cover story impresionant. lata ca cei de la 
SSI au realizat un joe strategic bazat pe 
ture in care acjiunea se petrece undeva in 

anul 4000. 

Review 

Panzer General 2 28 

SSI continua prima parte. De data aceas- 
ta a fost mult mai bine realizat §i au fost 

A 

aduse o multime de imbunatatiri. Intr-un 
amplu articol sunt descrise toate elemen- 
tele acestui joe care pe unii pur ?i simplu 
i-a imbolnavit. 

Shadows Of The Empire.. 33 

Razboiul Slelelor exista acum §i sub fonna 
digitala.Graficaesteabsolutcople§itoare. 




In plus, jocul este o combina{ie reu§ita 
dintre un simulator de zbor §i un 1 st person. 

Quake 2 36 

Fanii Quake-ului pot gasi aici tot ce au 
nevoie pentru a cunoa§te mai bine ce se 
ascunde in spatele acestui joe de acfiune 
1st person. Bineinjeles ca sunt descrise 
elementele imbunatatite, toate armele §i 
inamicii. Mai mult de atat nici nu se 
putea. 

Remember 

Transport Tycoon Delux... 42 

Acum cativa ani buni era lansat unul din 
cele mai spectaculoase simulatoare ma- 
nageriale. A sosit momentul sa ne amin- 
tim cum se prezentau acum cativa ani 
acest gen de jocuri. 




Cheat Codes 

Coduri peste coduri 



44 



Nintendo 64 

Wave Race 64 46 

Vitezomanii vor fi probabil foarte 
incantati de acest joe. Cine nu §i-a dorit 
sa „calareasca" macar o data in viata un 
water-bike? 

Quick Test 

Joystick-uri in test 48 

In acest numar va prezentam trei joy- 
stick-uri de la Genius. Cei interesaji vor 
alia detalii asupra acestor aparate. 

Mail 

1 ntrebarile cititorilor 50 




LEVEL - Februarie 1998 



COMTEK 



EXPOSITIONS 



va invita la: 



Computers and Electronics 

Romanian Fair 

Kxpozifia $i Confcrinfa International^ de 
Tehnologia Informafici $i Comunicafii din Romania 

Editia a 7-a 

9 

Complexul ROMAERO Baneasa 
12 - 16 mai 1998 




CERF 

19 9 8 



CU PART1CIPAHEA: 




S' 

MobiFon 

CLEPSYDRA 
AAGNOR 



Am Tel 



ALADDIN 



TtotK 



LTifVI 



AR rS ELECTRON!. 



ASTI CONTROL 



Autodesk. 



lAieirononol 



ALLTROM 



>yg ere 

AGIS 

QMufn 

BASF 

t^~ Bay Networks 




| Rfntify 

The People Behind MicnStauoa' 

COMPAQ. 

Canon 

capTop 

ciel' 

Lun? 



& 



VOGEL 

PUVLISHINO 



O 

V 

AGORA 




+Sun 

microsystems 

Network Computing 

Informatica SecoMui XXJ 



ROMSYS SA 



& 



ELECTRONIC 
DESIGN 

CONSULTING 



;onsul 

GRCU D 



FLAMINGO 
COMPUTERS 






mm 

coMfu rows 
fir iB [MM I" ftw-ntt 



Power 

GEO STRATEGIES 



HEWLETT 
PACKARD 



IDG 





GBS* 



LYNX 



H 



INFORMIX* 

KTECH 




>47»T 



C 



Iomega 

MINOLTA 



MOBIl ROM 

Olympus 



C\ 



LASTING 

ETA - 2U 

(^ LONGSHINE 

mita 

Metrofogic 



$ 



ORACZLe 




ROMANIA 




M Pitney Bowes 

PHILIPS 




GDncr 

Q'NET 

VLAMIR 




ROMSYM DATA SRL 




Profuse Romania 

WbGT Vradcsrl 




SPRJNT 

CONNEX 



Mir 



r#* * * f 




SCO 

PRIMRONW 

If System PLUS 




Thunder Bl 



V 



TOTAL Technologies 



iVIt l • »l_ i x <*/ i f | 



>*t 






RADCOM s/ ""» 

dialog 

Cybernetics 

Computervision 
sea la 

Romania 



Mocow 
Tape Computer 

ILS Holding 
FAST 2000 

Wi?^ *M«C Systems 



A "UMEKI® 




VI6WSONIC 

SYMANTEC 



m41t 



EDEN SOFT 



"* 



_E 



Robotics 

UataLlfePTus 



VERO 



TOTALSQR 





UAfcWACOKPOMnOMOl AW«CA 



□w/=*h 

Hitachi 



ComputerLand 

WIZROM 

WYSE 



■ •it 



Pentru informatii sunati axumla tel./ fax: 230.62.81; fax: 230.12.53; tel.: 231.18.82 





■ftp *^ry 



LEVEL CD: Jocuri 

pentru fiecare 



Catz II - pfMagic/Mindscape 

Va plac animalele de casa? Atunci de ce 
nu ati accepta unul in plus? Virtual... 
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You >liould Iced aid play with vour Pel/ ..' least once ;i la\ 



Win95, 486, 16 MB RAM, 35 MB HDD 

Warhammer: Dark Omen - EA 

Urmarea unui joe de strategic 3D de 

succes, In care aveti rolul unui capitan 

mercenar care lupta cu oamenii sai impo- 

triva fortelor Raului... 

Win95, Pentium. 16 MB RAM, 25 MB 

HDD 

Dogz II - pfMagic/Mindscape 

...ce zice(i de un catelus...? 

Win95, 486. 16 MB RAM, 35 MB HDD 

Evolution - Discovery/Interplay 

Sunteti cumva interesaji in evolujia 
formelor de via|a inteligente? Atunci 
inccrca{i Evolution- un joe de strategic 
asemanator cu SimLife. §i, apropo, nu 
este absolut necesar ca prima fiinta in- 
teligenta sa fie homo sapiens... 
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Win95. P60, 16 MB RAM, 25 MB HDD 



Frogger - Hasbro 

Broscoiul verde s-a intors §i de data asta 
poarta un costum nou §i mult mai aratos. 
Win95, Pentium. 16 MB RAM, 6 MB 
HDD 

NBA Live 98 - EA Sports 

In sfar§it a aparut, ceva mai tarziu anul 

acesta, „fratele" legendarelor simulari 

sportive NHL §i FIFA, un joe de NBA 

„adevarat"... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 30 MB 

HDD 

Powerboat Racing - Interplay 

Nu a{i visat niciodata sa conduceji un 
powerboat la o viteza de 200 mph? 




Win95, Pentium 133, 16 MB RAM, 30 
MB HDD 

Robo Rumble - Metropolis/Topware 

Un joe de strategic real-time §i actiune, in 
care compania pe care conduceji are de 
invins concurenja in cursa pentru con- 
tractu! guvernamental de fabricare a 
armelor destinate razboiului intergalac- 
tic. A§a ca, la treaba... 
Win95, Pentium. 16 MB RAM, 25 MB 
HDD 

Sabre Ace - Virgin 

In mijlocul razboiului din Coreea... In- 

terceptorul F-51, F-80 sau 

F-86 din partea SUA sau YAK-9 §i Mig 

15, cu cele mai bune urari, din partea 

formelor coreene, toate sunt gata de lupta. 

Pilot, succes in misiune! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 70 MB 

HDD 



Sanitarium - Dream Forge/Asc Games 

Tocmai te-ai trezit, dar nu prea §ti unde 
te afli. Pastrezi doar amintirea vaga a 
caderii cu ma§ina de pe un deal, apoi 
intuneric... Ciudata camera... ciudate 
sunete... ai innebunit? Traie§ti febra 
co§marului? E§ti oare in lumea celor 
drep{i? Se prea poate... 




Win95, P90, 1 6 MB RAM, 80 MB HDD, 
1 MB Video 

Teazle - Aniware 

Pentru voi, cei mai rabdatori, un nou set 

*de puzzle-uri. 

Win95, 486, 16 MB RAM, 10 MB HDD 

Ubik - Cryo/ABM Morava 

Un joe ce combina elemente de strategic 
real-time §i aventura, bazat pe romanul 
lui Phillips K. Dicks, autorul cunoscute- 
lor Blade Runner §i Total Recall... O 
mica demonstrate a ceea ce va cuprinde 
versiunea finala. Pentru moment insa, 
doar o parte din primul nivel... 
Win95. Pentium, 16 MB RAM, 40 MB 
HDD 

Ultimate Race - Kalisto/Microprose 

Viteza §i distracfie de la Kalisto, alaturi 
de actiune dinamica §i efecte grafice intr-un 
simulator auto. Puteti incerca puterea a 
doua ma$ini pe un circuit. 
Win95, Pentium 133, 16 MB RAM, 50 
MB HDD 

Uprising - Cyclone/Ubi Soft 

Command & Conquer in 3D? Nu va vine 
sa credeji? Pai sa va vina! In sfar§it, nu 
doar o seaca clona de Dune 2, ci un joe cu 
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adevarat „suparat". $i asta neluand in 
seama faptul ca ruleaza destul de bine... 




Win95, Pentium, 16 MB RAM. 55 MB 
HDD 

Uprising 3Dfx - Cyclone/Ubi Soft 

... pentru cei mai preten{io§i, oferim §i 
versiunea pentru 3Dfx... 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 50 MB 
HDD, 3Dfx 

The Golf Pro - Empire 

Golf... din nou topul este serios atacat. 




Montezuma's Return - Utopiatech 

Revenirea in forja a unui cunoscut joe 3D 
clasic. 

HotShots: 
Commandos 

Un joe de strategic plasat in timpul celui 
de-al doilea razboi mondial, in care aveji 
de indeplinit, impreuna cu forjele spe- 
ciale, misiuni in spatele liniilor inamice. 
O surpriza placuta din partea unei ne- 
cunoscute echipe spaniole. 

Descent: Free Space 



Faimosul Descent, 3D action-ul care a 
scris istorie, va avea in curand un sequel, 
in care lupta se va da in spa{iul cosmic, 
fiind o simulare bine realizata. 

Dune 2000 

Remake-ul faimosului Dune 2, „bunicul" 
jocurilor de strategic real-time, 
prezinta o grafica imbunatatita, filme 
noi, joe in retea §i alte noi caracteristici. 



Filme 

UBIK 




Redline Racer 

Un simulator moto realizat cu ajutorul 
engine-ului Dive, folosit in Sub Culture, 
promite o grafica excelenta §i o jucabili- 
tate mare. 

Settlers 3 

Partea a treia a unui joe de strategic real- 
time de mare succes din partea firmei 
Blue Byte care, in afara de noua grafica, 
va avea §i modul de joe in re|ea. Nimic in 
plus, pentru moment... 




V2000 

Un nou joe al lui David Brabena, creator- 
ul jocurilor Elite §i Frontier. Promite a fi 
un joe interesant, dar momentan nu se 
$tie nimic altceva. 
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Update-uri: 

AirWarrior III vl.Od 

Civil War Generals 2 vl.2 

Close Combat II v2.0a 

Daytona USA Deluxe Direct3D 

East Front vl.06 

Fl Racing 3Dfxvl.05 

Fl Racing D3D vl.O 

Fl Racing DirectSound3D 

FIFA 98 vl.l (Direct3D) 

Flight Unlimited 2 vl.03 

Hellfirevl.01 

Jack Nicklaus 5 v5.1 




[HOCCLl|t| 



Mtfvcni 

X 

AWOft I \ 

M ■■*■'.; t « ■. i 



Lands of Lore 2 Direct3D 

MS CART Racing v 1.01 

Men in Black 

Motoracer v3.20 

Myth vl.l 

Pax Imperia 2 vl.3 

Quake II v3.10 

Streets of SimCity Voodoo Rush 

Test Drive 4 vl.2 

Toca vl.l 

Virtua Fighter 2 Direct3D 

ZorkGIvl.l 

Shatlered Steel vl.14 & Mission Disk 

Shareware: 

ASTRO For Windows 
Keyboard Trainer 
Around The World Trivia 
As You Like It 
Auto Care Center 97 
BarBack 
Baseball Stats 
Directory Compare 
Baseball Stats 
Farm Animals 
InfoTree 
Live Image 




Anatomie 

Mensch 3D: pentru cei care 
vor sa dea la medicina sau 
care pur si simplu au ca pa- 
siunc anatomia 

Cu totii am rasfoit in §coa- 
la carjile de biologie §i cu 
siguranta ca uneori am fost 
fascinati de universui uman. 
Pentru a aprofunda aceste 
cuno^tinte iata ca acum ne sta 
la dispozitie un nou program. 
Grafica §i animatiile de cali- 
tate sunt insojite de comen- 
tarii detaliate. Manualul de 
utilizare este aproape la fel de 
amanuntit ca o teza de docto- 
rat. Mai mult, totui este struc- 
tural logic §i foarte clar. Have 
a nice trip! 



Crime Killer 



Interplay a anunfat pen- 
tru aceasta primavara un joe 
de acfiune in care gamerul are 
rolul unui politist al viitoru- 
lui. Astfel, tot ceea ce trebuie 
sa faci e sa aperi ora$ul de 



ntiqotchi II 
parodiaza pe 
Tamagotchi 

Pentru cei care adora 
umorul negru exista un pro- 
gram care il ia un pic in ras pe 
Tamagotchi. Antigotchi este 
o mica vietuitoare draguta care 
trebuie hranita §i ingrijita. 
Totu$i micul animal are o se- 
rie de interese mai putin 
obi§nuite: vrea sa bea, sa se 
distreze, sa conduca motoci- 
clete $i sa fumeze. Un lucru 
u§or de facut mai ales atunci 
cand §i durnneavostra sunteji 
amatorul unei astfel de vie(i. 



Dominion - Storm Over Gift 3 





ale acestui an. In acest scop 
producatorii au folosit o gra- 
fica 3D de o calitate superio- 
ara, precum §i nenumarate idei 
§i concepte noi de ultima ora. 
,Jn secolul 2 1 , un permis pen- 




bandele criminale. Patruland 
pe strazi, conducand ma§ini 
futuristice, trebuie sa duci la 
bun starlit diferitele misiuni. 
Cei de la Interplay bat mo- 
neda pe accst joe, spunand ca 
va fi unul din cele mai reunite 



tru a ucide, armele grele §i 
vehiculele super-rapide §i 
sofisticate sunt tot ceea ce ai 
nevoie pentru a pastra Iini§tea 
§i pacea in ora§!". Acesta este 
motto-ul jocului, sa vedem 
daca se va ?i adeveri. 



De undeva, 
din adancul spa- 
(iului este trans- 
mis un mesaj... 
un mesaj care 
dateazademiide 
ani. Acesta vor- 
be§te despre un 
artifact legendar 
- The Gift3 Mes- 
siah -care seafla 
undeva pe a treia 
planeta a siste- 
mului Gift. Artifactul define 
puteri nebanuite, care nici nu 
pot fi inchipuite de catre min- 
tea umana. Patru civilizatii 
diferite descopera semnalul §i-l 
urmeaza pana la planeta de 
origine. Ajun§i pe planeta, oa- 
menii, darken-ii, merc-ii §i 
scorp-ii se angajeaza intr-o 
lupta pe via|a §i pe moarte 
pentru a pune mana pe arti- 
fact. Prin tot acest haos i§i pot 
face drum doar nave mici $i 
rapide. Tu e$ti comandantul 
unei astfel de unitati... do- 
minion ofera ceea ce alte jo- 
curi de strategic real-time doar 
promit", spune producatorul 




jocului, Eidos. Tot ace$tia se 
lauda ca AI-ul folosit este un 
model foarte avansat, care 
permite trupelor inamice sa 
construiasca baze, unitati, sa 
coopereze cu celelalte civili- 
zajii extraterestre §i sa reac- 
tioneze in cele mai ciudate 
moduli. Grafica se aseamana 
foarte mult cu cea din Red 
Alert. Difera bineinteles 
unitatile, cladirile §i deser- 
virea. Nu lipse§te optiunea 
multiplayer, care permite 
legarea simultana a opt utili- 
zatori. In plus, exista peste 60 
de misiuni care a§teapta sa fie 
abordate §i solujionate. 



Descent Freespace 
- The Great War 



Nu exista limite, nu exista 
bariere §i nu este timp de pier- 
dut, iata ce spun cei de la 
Parallax Software, realizatorii 
primului Descent. In aprilie 
acest an va aparea un nou 
capitol din cadrul seriilor de 
lupte spatiale. Lungul razboi 
dintre terrieni §i vasudani nu 
s-a terminat inca. Acum avem 
de-a face cu specii de cxtra- 
tere§ti mult mai periculoase §i 
mai puternice. 

Terrieni nu s-au lasat nici 
ei mai prejos ?i au realizat o 
gramada de arme mult mai 
puternice §i mai interesante. 



Inca o data e§ti chemat la 
razboi! A§a ca saruta-ti ne- 
vasta, urea in space fighter-ul 
tau, verifica armele §i spune 
adio pamantului pentru ca nu 
te vei mai intoarce din impa- 
ratia Freespace-ului. Bine- 
inteles ca producatorii au rea- 
lizat §i de aceasta data o gra- 
mada de misiuni noi §i, dupa 
cum spun ei, au adus multiple 
imbunatatiri graficii §i deser- 
virii. Nu lipse§te nici optiunea 
de joe in multiplayer! De- 
scent Freespace este distribuit 
de un nume cu rezonanta in 
lumea jocurilor: Interplay. 
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Dragon Lore 2 

Hoardele din The Land of 
Nightmares (Tara de Co§mar) 
sunt gata de atac. Prinjul Dra- 
gon te-a numit pe tine, Wer- 
ner von Wallenrod, Dragon 
Knight (Cavaler Dragon). Insa 
un lord insetat de putere iti 
schimba statutul: fiecare Ca- 
valer Dragon trebuie sa 
aiba propriul sau 
dragon protec- 
tor, iar al tau, 
Maraach, a dis- 
parut. In acest 
quest trebuie sa-1 
gase$ti pe Maraach 
§i trebuie sa lupti pen- 
tru onoarea ta in sacra 
Vale a Viselor. Astfel, 
va trebui sa strabati dis- 
tance lungi §i sa treci prin 
nenumarate tari. Va trebui sa 
infrunti creaturi ciudate §i va 
trebui sa faci fata celor mai 
uimitoare rasturnari de 
situajii. Totu§i Valea Viselor 
este in pericol! Iar Cavalerii 




Dragoni au nevoie dc un con- 
ductor putcrnic pentru a-i 
apara intr-o tara aflata sub 
asediu! E§ti tu suficient de 
ingenios de a-1 gasi pe Ma- 
raach? E$ti destul de curajos 
incat sa po^i ca§tiga incre- 
derea razboinicilor? E§ti 
tu demn de a purta nu- 
mele de Wallenrod? 
Toate aceste intrebari 
i§i pot gasi un ras- 
puns in cele peste 
80 de ore de joe. 
In plus, cei de la 
Cryo au realizat 
jocul intr-o gra- 
fica 3D perfecta cu 
animatii ce fin de domeniul 
visului. Actiunea first person 
te va pune in situajia de a 
infrunta 60 dc personaje reali- 
zate in 3D. Unele dintre aces- 
tea sunt misterioase, unele 
ciudate, cele mai multe sunt 
insa periculoase. Lansarea va 
fi pe la inceputul lunii noiembrie. 




ife design 

Evolution: tematicaevo- 
lujiei este tratata pe cat de 
fascinant pe atat de dinamic. 

Un roman SF nu poate fi 
mai captivant de atat: lupte 
de supravietuire, gene, suc- 
ces §i haos sunt doar cateva 
din elementele principale, 
acestea Hind reprezentate 
intr-o forma absolut noua. 




Navigarea se face printr-o 
lume virtuala cu multe 
secven{e video, simulari §i 
poze unice. in plus, pute{i 
vedea acum cum sunt stu- 
diate in laboratoare genele 
viefuitoarelor disparute §i 
care sunt procedeele de 
multiplicare a speciilor pe 
cale artificiala. 



Fragile Allegiance 









De curand Gremlin a Ian- 
sat un nou joe strategic in 
care, a§a cum probabil ca va §i 
a§teptati, moartea, distrugerea 
in masa, diplomatia §i banii 
sunt elementele esentiale. 
Actiunea din Fragile Alle- 
giance se desfa§oara in viitor 
cand omenirea are nevoie de 
noi resurse §i spatii locuibile. 
Colonizand diferite planete, 
pionerii spatiului descopera 
la un moment dat o planeta 
care le poate oferi conditiile 



de extratere§trii care au ca- 
racteristicile §i ambitiile pro- 
prii. Totul trebuie organizat 
in a§a fel incat mineralele §i 
materialele luate de pe plane- 
tele colonizate sa ajunga in 
buna stare pe Pamant. Sigur 
ca trebuie sa-{i alegi aliatii §i 
inamicii, sa construie^ti cladi- 
ri, sa administrezi banii etc. 
Bineinteles ca din meniu nu 
lipse?te optiunea multiplayer. 
Grafica 3D promite a fi foarte 
bine realizata creand o atmos- 



Extreme Warfare 



In anul 2050, extratere§trii 
Sway au distrus Pamantul. 
Supravietuitorii populatiei 
umane se angajeaza intr-o 
batalie pe viaja §i pe moarte 
pentru a pastra controlul asu- 
pra Noii Marte. Sway-ii lupta 
pentru a distruge populatia 
umana pe motiv ca au calcat 
pe planeta mama sacra. Uma- 
noizii, cunoscuti sub numele 
de Cydonieni lupta pentru a 
supravietui brutalitajii extra- 
tere^trilor. Acum puteji 
alege de partea carei rase 
vreji sa luptati: cydonie- 
ni sau sway. Jocul per- 
mite in plus legarea a 
pana la 32 de utilizatori 
in Internet. Extreme 
Warfare sau acjiune 3D 
in care razboiul nu a fost 
nicicand mai bine reali- 
zat. Misiunile numeroa- 



se vor Jine gamerul probabil 
pentru destul de mult timp in 
fata calculatorului. Nu atat 
pentru ca lista misiunilor este 
foarte mare cat pentru faptul 
ca AI-ul avansat va crea 
situatii care uneori vor fi cu 
adevarat imposibile. In plus, 
2 gameri care joaca prin retea 
vor putea de exemplu ocupa 
simultan acela$i vehicul. As- 
pect care face Warfare-ul unic! 





necesare vietii. Resurseleaces- 
tei planete este administrata 
de o corporate inter-plane- 
tara cu numele de Tetra Corp. 
Rolul tau este acela de a supra- 
veghea operajiile de recoltare 
a acestor resurse ?i de a satis- 
face toate necesitatile colo- 
ni§tilor. In plus, trebuie sa 
ducitratativecu§asecivilizatii 



fera unica in istoria jocurilor 
strategice. Toate revistele de 
specialitate de renume mondial 
au apreciat Fragile Allegiance 
ca fund un joe foarte bun $i cu 
un potential ridicat. De exem- 
plu, PC Home (SUA) relata: 
„Fragile Allegiance este pro- 
babil eel mai fascinant joe pe 
care 1-ati jucat pana acum." 




Hardline 



1998, A luat nastere o 
nana secta. Lumea zace in 
mine. Visele tale sunt intune- 
cate si chinuitoare. Fnria sec- 
tei clevine a to. Poate ca tit 




esti eel de care ei se tern. 
Cosmarul s-ar pit tea sa fie un 
vis, sfdrsitul s-ar putea sdfie 



Intervention 



In toamna acestui an va fi 
lansat noul joe produs de Cryo 
§i distribuitde Interplay. Aces- 
ta straluce$te In primul rand 
prin opjiunea multiplayer, 
care permite conectarea in 
relea a pana la 1 6 calculatoare 
sau a 100 de oponenti prin 
Internet. Imprcsionanta cifra, 
nu-i a§a? Bineinteles ca jocul 
este realizat in grafica 3D. 
Deocamdata producatorii nu 



aproape. Cu acest motto va 
lansa Cryo probabil in sep- 
tembrie anul acesta un nou joe 
in care domne§te suspansul §i 
actiunea. Sarcina ta este de 
infrunta personajele maniace 
§i setoase de sange. Aici te 
a§teapta peste 2 ore de ima- 
gini filmate, peste 70 de feluri 
de inamici §i animatii care 
mai de care te vor Jine cu su- 
fletul la gura. In curand vom 
avea ocazia unica sa intram 
intr-o lume fascinanta, in care 
exista profetii, lucruri incre- 
dibile §i mult sange. Cryo 
promite ca acesta va fi jocul 
arcade de refcrinta pentru 
genul acesta dejocuri. A§adar, 
un shoot' enVup arcade com- 
binat cu o aventura care poate 
deveni periculos de contagi- 
oasa - ce poate fi mai frumos §i 
mai sanatos de atat. 



au suflat nici un cuvant des- 
pre ce va aduce nou acest joe 
sau tehnologia pe care au fo- 
losit-o. Acest lucru se Intam- 
pla probabil §i datorita datei 
relativ tarzii de aparatie. 
Totu^i producatorii promit ca 
Intervention va fi tot ceea ce 
i$i vordori faniijocurilorstra- 
tegice sa ruleze pe Internet §i 
retea locala. Vom vedea! 




The Journeyman Project 3: 
Legacy Of Time 



In curand Red Orb En- 
tertainment va lansa ce-a de a 
treia parte din seria The Jour- 
neyman Project. Aceasta ver- 
siune este continuarea aven- 
turii din The Journeyman 
Project 2: Buried in Time. 

Astfel, aventura 

se desfa§ura in 
mai multe timpu- 
ri,rolulgamerului 
fiind deacalatori 
in timp §i de a 
ajunge in diferite 
Iocuri pentru a 
solufiona o serie 
de enigme. Agen- 
tul 5, Gage Black- 
wood, are acum 
sarcina de a cerce- 
ta o distorsiune a 
timpului care s-a petrecut un- 
deva in trecut. Ajuns la 
destinajie prime^te mesajul 
Agentului 3 care il avertizea- 
za asupra faptului ca a fost 
invinuit de comiterea a dife- 
rite crime. Bineinejeles ca 
aceasta afirmatie nu este 
adevarata §i pentru a-§i dove- 
di nevinovatia este nevoit sa 
calatoreasca in timp, sa preia 
rolul diferitelor personaje §i 
sa solujioneze o serie de enig- 



me. Astfel, vei avea ocazia de 
a te gasi in mijlocul unor 
civilizajii de mult disparute. 
Pentru a face povestea §i mai 
interesanta, exista §i un fel de 
istorie. Aici se spune despre 
descoperirile facute dupa anul 




2000 de oamenii de §tiinta, 
totul culminand cu 15 august 
2315 cand a fost inventata 
ma§ina timpului. Totodata ia 
na§tere TSA (Temporal Secu- 
rity Agency), o unitate ultra- 
secreta, care controleaza cala- 
toriile in timp. Cei de la Red 
Orb s-au straduit sa confere 
jocului o grafica §i un sunet de 
zile mari. Vom vedea in ce 
masura au §i reu§it. 



Passage Plus 
Christmas Edition 



In scena jocurilor 
tradijia impune ca de Craci- 
un sa fie lansate editii spe- 
ciale. A§adar, respectand 
traditia. Passage Plus are 
acum §i o varianta speciala. 
Aici rolul celui care joaca 
este de a a§eza toate pietrele 
date de program intr-o anu- 
mita ordine. Pietrele nu pot 
fi puse una langa alta decat 
daca au acela§i motiv sau 
culoare. Toate aceste oiese, 





daca sunt puse cum trebuie, 
au un anumit punctaj. Cei 
care apreciaza acest gen de 
joe vor vrea probabil sa §tie 
ca in curand va aparea §i 
versiunea Passage 98. Me- 
rita sa incercaji aceasta ver- 
siune speciala, chiar daca 
sarbatorile de iarna au tre- 
cut de mult. La urma urmei 
este gratis ?i o pute{i lua din 
Internet de la adresa: http:/ 
/www.gekkosoft.com. 
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Moving 
Puzzle 






Crime 
Killer 



In cadrul celor mai noi 
programe de puzzle utiliza- 
torul are sarcina de a aseza 
secvenjele video amestecate 
in ordinea corecta. Trei grade 
de dificultate si timpul maxim 
acordat pentru fiecare figura 
cresc placerea de a juca. In 
total exista 9 clipuri. Daca 
ve{i reusi sa rezolvafi aceste 
sarcini veti primi un bonus. La 
ora actuala exista sase CD- 
ROM-uri cu diverse teme: 
acjiune, sport si natura. 
Atenjie, pericol de a deveni o 
boala contagioasa - in ciuda 
graficii ceva mai slabuje. 



In acest joe, a carui pro- 
venienja se afla sub sigla 
Interplay, vejijucarolulunui 
poli(ist ultrasuparat care tre- 
buie sa cure|e strazile de bi- 
ker-i care cauta necazuri, sa 
innabuse inceputuri de re- 
volte si sa salveze sarmanele 
pop star-uri rapite de tot fe- 
lul de raufacatori. Ve{i fi 
inarmaji cu arme din ultima 
generate, intreaga acfiune 
fiind finanjata de mult prea 
binevoitorul Consorjiu URI- 
EL. Veti patrulapana si ceru- 
rile pentru a opri caracatija. 



Robotech-Crystal Dreams 



fn curand cei de la Ga- 
metek vor lansa pe piaja Ro- 
botech pentru Nintendo 64. 
Folosind din plin grafica 3D, 
precum §i diferite personaje, 
acest joe va fi probabil un 
punct de referinja in domeniul 
acestui gen de jocuri. Daca 
pana acum jocurile pentru 
console nu straluceau neaparat 
prin acjiune, in viitorul apro- 
piat vom avea probabil ocazia 
sa rulam ceva cu adevarat 
„adevarat'\ 




M1 Tank Platoon II 



cu 




Microprose va lansa in 
rand un simulator care, 
dupa cum spun producatorii, 
va fi hit-ul anului 1998. De- 
sign-ul si detaliile au fost su- 
pravegheate de Scott Span- 
burg, eel care a avut ideea de 
realiza acest simulator. Ml 
TPII confine numeroase cam- 
panii si scenarii, precum si 
opjiunea multiplayer. Astfel, 
va fi pe placul amatorilor de 
batalii sangeroase pe Inter- 
net. In total exista peste 70 de 
vehicule §i aparate de zbor, 
fiecare avand caracteristici 



proprii. AI-ul folosit promite 
simularea unor situafii reale, 
pentru ambele annate: ameri- 
cane si sovietice. Campani- 
ile se desfasoara in locuri 
destul de cunoscute noua: 
razboiul din Golf, Africa de 
Nord, Estul indepartat al 
Rusiei, Balcani §i Centrul 
Europei.InplusJoculvaspri- 
jini din plin grafica 3D. 
Sunte{i gata sa prelua{i rolul 
unui strateg stralucit? Atun- 
ci cred ca a§tepta{i cu nerab- 
dare aparatia lui Ml Tank 
Platoon II. 



Motorhead - The Ace Of 
Games 



Realizezi gre§eala pe care 
ai facut-o doar in clipa in care 
ai bagat masina intr-a cincea 
viteza si ai accelerat pana la 
200 de mile la ora si dintr-o 
data in fata ta apare o curba 
periculoasa.Calci franadeiese 
fum din roti! Totusi parapetul 
sta ciudat de nemi§cat si te 
indreap{i vertiginos inspre el. 
In ultimul moment iei piciorul 
de pe frana, accelerezi si tragi 
mult dreapta. Deodata auzi o 
bubuituraasurzitoare! Spatele 
s-a strivit de parapet, in schimb 
acum te afli din nou pe sosea 
si turezi motorul la maxim. 
Mai sus am descris doar o sec- 
venta din acest joe. Imagina- 
ti-va ce poate insemna o in§i- 
ruire nesfarsita de astfel de 
secvenje: suspans, reactii 
rapide, ac{iune etc. Pentru cei 
care iubesc acest gen de jocuri 



Ubik 



NewYork-ul anului 2019. 
O lume condusa de mega- 
corporatii, in care coloniile in 
spajiu au devenit o banalitate, 
o lume macinata de un conti- 
nuu razboi de spionaj indus- 
trial. Folosind arme de toate 
tipurile imaginabile, bande de 
agenji ai unei corporatii sau ai 
alteia lupta pentru informajie, 
putere si bani. Problema cu 
adevarat serioasa este faptul 
ca i{i pot citi gandurile. Va 
trebui sa va folositi puterile 
psihice §i sa alcatuiti un esca- 
dron cu care sa patrundeti in 
mijlocul vartejului. 

Un joe produs de echipa 








Gremlin le-a pregatit o sur- 
priza enonna pentru aceasta 
primavara. Engine-ul 3D este 
capabil sa reprezinte mai mult 
de 600.000 de poligoane textu- 
rate pe secunda. Va imaginati 
ce inseamna acest lucru? Un 
simulator care promite mult 
de tot! In Motorhead viteza 
este singurul lucru care con- 
teaza. Toate circuitele se 
desfasoara fie pe strazi, fie in 
mine parasite sau drumuri de 
tara. Bineinjeles ca jocul ofe- 
ra din plin suport 3D. Va las 
pe voi sa descoperiti frumu- 
se{ea masinilor supersport si 
a circuitelor de mare viteza. 




de la Cryo si distribuit de In- 
terplay promite foarte mult, 
anuntandu-se o combinatie de 

t I 

acjiune, aventura si, nu in ul- 
timul rand, strategic. La reali- 
zarca lui s-au folosit tehnici 
sofisticate, cum ar fi captarea 
mi§cariIorcorpuluicuajutorul 
senzorilor. Dintre caracteris- 
tici ar fi de amintit pozitiile 
diferite ale punctului din care 
este urmarita actiunea (asema- 
nator cu Tomb Raider), 60 de 
tipuri de puteri psihice si tot 
atatea personaje, totul de-a 
lungul a 15 nivele, care te vor 
purta prin doua universuri. Sa 
speram ca asteptarile nu ne 
vor fi in§elate. 




Preview 



Dreams To 

Reality 



Totul Tncepe cu un vis... Se va 
sfar§i acesta cu un co§mar? 
Tu decizi! 




"ntr-o lume antica, patru 
I preo{iseroagainjurul Apei 
-^•Albastre, fantana tuturor 
viselor umane. Un preot se va 
intoarce mai tarziu pentru a invo- 
ca forjele intunecate. Astazi un 
tanar intra in acea§i Apa Albas- 
tra. Ajuns aici, el incearca sa 
salveze realitatea §i visul. lata un 
joe real-time 3D in care gamer-ul 
trebuie sa lupte in lumea din 
subcon§tient. 

lume stranie 

Dupa cum arata §i tiliul aici 
avem de-a face cu ceva cunoscut 
noua: lumea visului. $i aici §tim 
ca totul este posibil. Pot fi vise 
frumoase sau vise urate, co$ma- 
ruri. Pentru ca visul tau sa se 
transforme intr-un co?mar, ai de 
luptat cu tot felul de indivizi §i ai 
de dezlegat enigme §i labirinturi. 

Dupa Tomb Raider (Eidos), in 
care fictiunea nu joaca tocmai ul- 
timul loc, iata ca ne putem bucura 



de un joe cu o actiune asemana- 
toare $i de mistere mult mai com- 
plexe. In timp ce in TR, Lara 
Croft se lupta cu tigri §i gorile, 
aici lucrurile s-au schimbat putin, 
rolul principal fund dctinut de un 
baiat musculos, asiatic la prima 
vedere §i care poarta o freza de 
shaolin. Ei, nu e chiar chel, ci de 
undeva din varful capului i se 
revarsa o adevarata coada de cal. 
Ca §i in TR, libertatea de ini§care 
este absoluta, totul fiind realizat 
intr-o grafica 3D pcrfecta. De re- 
marcat este faptul ca texturile §i 
animatiile sunt ceva mai bunc 
decat in Tomb Raider. Un lucru 
care m-a frapat au fost legile pe 
care se bazeaza jocul §i modul 
efectiv in care se joaca acesta. 
Tastele sunt ceva mai complicat 
puse, fiind necesar ceva mai mult 
timp de experimentare. Dar dupa 
un anumit limp, dupa ce tastele nu 
mai rcprezinta nici o piedica, poti 
face cam orice-{i dore§ti. 

O idee interesanta mi s-a parut 




Elementele 
fantastice apar 
la fiecare pas. 
Welcome in the 
world of Dreams! 




A§a arata pa- 
chetul jocului, 
In cazul in care 
vreti sa-! luati. 



^Trecerea prin 
tunelul mortii: 
ucide pentru a 
nu fi ucis, fugi 
pentru a scapa 
- acesta pare sa 
fie motto-ul in- 
tregii pove§ti! 



Uneori actiunea^ 
se complica. 
Nu intotdeauna 
viteza reactiilor 
este factorul 
decisiv, uneori 
trebuie sa jude- 
ci de 10 ori un 
lucru inainte de 
a-l face! 



§i aceea prin care e§ti spijinit de 
ni§te omule(i mici §i alba§tri care-{i 
dau diferite sfaturi §i power-up- 
uri. Sigur ca nu-ti lipsesc nici 
prietenii! Astfel, pe parcursul joc- 
ului, dupa ce intri ceva mai adanc 
in enigma visului, vei intalni §i o 
serie de personaje care te vor 
calauzi §i te vor sfatui cum poji 
rezolva acest mister al lumii din 
Dreams. Nu numai atmsofera jo- 
cului este ciudata, ci §i armele pe 
care ai ocazia sa le folose§ti. De 
exemplu, undeva chiar pe la in- 
ceput, un omulet din acesta albas- 
tru iti daruie§te un arc care folo- 
se§te sageti de crista!. Una peste 
alta, mai ca-mi venea sa rad cand 
vdeam pe^tii aceia inotand a§a 
prin aer. Sigur ca eram doar la 
inceput §i nici macar nu banuiam 
ce ma a$teapta mai incolo. 
Mon§tri, adevaraji mon§tri §i 
prapastii adanci §i labirinturi... 
Ce mai, trebuie sa-ji petreci cam 
multe nopti nedormite pana sa dai 
de capatul acestui vis infinit des- 
pre realitate. 

Prietenul la nevoie se 
cunoa§te 

Un lucru foarte interesant este 
§i felul in care po{i recunoa§te 
daca intr-un anumit loc poti face 
ceva sau nu. Astfel, daca ajungi in 
fata unei porti sau manete, in 
partea de sus a ecranului va aparea 
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Preview 



o bila verde care te avertizeaza ca 
in acel loc poti face un anumit 
lucru. Chiar de la inceput ai oca- 
zia de a intalni ni§te mon§tri obezi 
care \i se pun in cale §i care, 
bineinjeles, incearca sa te impie- 
dice sa-ji duci misiunea la bun 
sfar§it. Nu dispui de pistoale sau 
mitraliere, ci pe parcurs gase§ti 
tot felul de arme mai mult sau mai 
putin rudimentare, ca de exemplu 
sabii, arcuri etc. Asta n-ar fi nimic, 
dar pentru a folosi aceste arme 
trebuie sa dispui $i de magie. Daca 
nu dispui de magie singura $ansa 
este sa incerci sa-ti love§ti adver- 
sarii cu picioarele sau mainile. 
Lucru care nu e prea u§or de reali- 
zat. 

Lucrul eel mai greu 
este cautarea solutiilor 

$i cred ca ar fi bine sa va 
amintesc ca violenta nu este intot- 
deauna singura solujie. Astfel, de 
exemplu, ajungand la un anumit 
nivel unde ni§te broa§te testoase 
i§i faceau de cap, un omulej albas- 
tru mi-a amintit ca aceste animale 
sunt foarte feroce §i ca le place o 
anumita muzica. Zis §i facut am 
cautat prin apa, am cautat ce-am 
cautat, §i intr-un final am desco- 
perit o §mecherie care gadila ure- 
chile acestor longevive patrupede. 
Ei, §i uite a§a am ajuns un pic mai 
departe. Am uitat sa va spun ca 
aceste {estoase zburau prin aer, nu 
inotau nicidecum prin apa cum ar 
fi normal. Ei, da' ce, parca in lumea 
viselor mai exista vreo lege fizica? 




What's new 

Va spuneam mai sus de ni§te 
prieteni pe care-i intalne$ti acolo 
unde nici nu-ti trece prin minte. 
Mare mi-a mai fost mirarea cand 
am dat peste un visator, la fel ca 
mine, care filma cu o camera vi- 
deo ceea ce se intampla pe acolo. 
Cool, nu? Una peste alta, iata ca 
Tomb Raider capata in sfarjjit 
concurenti. Calitajile sonore sunt 
de asemenca pe masura a§tep- 
tarilor. Astfel, chiar daca eroul 
nostru fara nume nu scoate nici 
macar o vorba pe tot parcursul 
jocului, ceilalti visatori §i spiridu§i, 
precum §i inamici sunt foarte 
vorbareti §i dinamici. Singurul as- 
pect la care poate ca ar mai fi 
trebuit lucrat este corpul putin 
prea patrajos al tipului din rolul 
principal $i animajia acestuia. In 
rest nu cred sa fie vreo problema. 
Oricum, eel mai indicat ar fi sa 
dispuneji de o placa 3Dfx, altfel 
jocul va rula din punct de vedere 
grafic destul de slab. Cred ca va 




Cam sinistru 
pe aici! Capete 
hidoase se 
apleaca asupra 
ta §i te fac sa 
tremuri de 
frica. 



dati macar cu aproxima{ie seama 
de diferentele unui joe 3D rulat cu 
§i fara placa 3Dfx. Imi place ca 
Dreams aduce in prim plan atat 
dinamism cat §i foarte multa 
actiune ceea face ca atmosfera sa 
fie pe toata durata jocului fierbinte 
sau ,4iof*, cum ar zice englezul. 
Nu numai ca ne putem bucura de 
foarte multa actiune, insa AI-uI 
poate genera situajii in care di- 
versele personaje, atat cele nega- 
tive cat §i cele care te ajuta la 
indeplinirea misiunii, sa ac{ioneze 
neprevazut. Acest aspect mare§te 
fannecul jocului de eel putin doua 
ori. Intr-un cuvant Dreams To 
Reality poate fi considerat un pro- 
dus care se va bucura de foarte 
multa audienta in randul visato- 
ri lor. Va recomand sa faceji o 
pauza de vreo zece minute dupa 




Hopa, am cam 
dat de greu! 
Cum ajung eu 
oare in partea 
cealalta? 




♦ # # 



fiecare ora de joe! Nu de altceva 
da 1 mi-e frica sa nu cumva sa ie?iti 
dupa aceea pe balcon §i sa incercaji 
sa zburaji. Idcilc noi, cat §i reali- 
zarea aproape perfecta a ac(iunii 
§i a graficii, te fac adesea sa te 
gande§ti ca la urma urmei nici n-ar 
fi a§a de rau sa intri pentru tot- 
deauna in Lumea Viselor! 

7K%. PttdtdCKt 



in asteptarea 
du§manilor. 



M Grafica acestui 
joe te impinge 
pur si simplu 
sa-l joci fara 
incetare! 



Nota LEVEL 



Produc3tor: Cryo 

Distribuitor: Cryo 

Hardware: Pentium 90, 

16 MB RAM 

Placa 3D: Optional 
^fl^^ M u It i player: Nu 
V|l Platform^: Win 1 ): 
V § V Playstation 
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Die By The Sword 



Un joe cu grafica gen Tomb Raider, 
Tn care totul e OK atata timp cat va 
tineti capul pe umeri. 



Dupa cum prea bine §ti{i, 
la sfar$itul anului trecut 
a aparut printre noi Tomb 
Rider 2, cei de la Eidos tulburand 
§i de data asta apele in care se 
scaldau lini$tite celelalte jocuri, 
lovind in plin prin calitatea sa 
excelenta. Bineinjeles ca era ine- 
vitabila aparitia altor jocuri care 
sa foloseasca ideea engine-ului, 
a§a ca pe piata au inceput sa apara 
tot feiul de productii care vor sa 
se impuna. A§a au aparut jocuri 
ca Dreams sau Excalibur, cei din 
urma, dupa parerea mea, fiind o 
jalnica clona dupa Tomb Raider, 
neaducand nimic nou, cu atat mai 
mult cu cat scenariul §i realizarea 
grafica sunt destul de slabe, 
lasand jocul undeva in spatele 
clasamentului. 

lata ca incearca acum sa se 
strecoare un nou joe din catego- 
ria action-adventure, cautand sa 
iasa din umbra maretului TR 2, 
pentru a ne arata ce poate. 

Sa va zic despre ce e vorba. 



In primul rand, dispune de un 
engine asemanator cu eel al Tomb 
Raider-ului, fapt care ii atribuie 
ceva atuuri. In plus, toata actiunea 
se desfa§oara pe fundalul unor 
peisaje ce aduc aminte de Evul 




l-ati adio. „cap 
pat rat"! 




Mediu, acest lucru conferindu-i 
totodata un aer mistic. Astfel, 
intr-o lume 3D, al carei farmec 
este accentuat §i de suportul 
acceleratorului 3 Dfx, o sa ave{i 
ocazia sa vedeti cum ar sta lucru- 



Se pare ca pana 
si picioarele le 

au pat rate. 





▲ 

Aveti grija, el 
este du§manul 
eel mai feroce. 



A Uneori lupta 
poate duce la 
disperare. 



rile daca, in loc de Lara Croft, ati 
fi in postura unui razboinic pe nu- 
me Enric, ale carui singure arme 
sunt sabia §i scutul. Da, ati auzit 
bine, s-a terminat povestea in care 
va croiati drum printre inamici 
folosind tot felul de arme, care 
mai de care mai distrugatoare. 

Un fel de Highlander 
pe calculator 

Acum toate astea s-au sfar§it, 
spada $i scutul va sunt singurul 
sprijin in contruntarea cu inamicii. 

Un fel de Duncan McLoud, 
ce mai, ave{i sabie, taiaji capete, 
insa cu toate astea sa nu credeji 
ca sunteti nemuritori. Sa nu fiti 
mira{i, daca va ve(i trezi ca topaiti 
disperati intr-un picior sau daca 
de pe umeri va lipse§te capul, 
toate astea sunt normale pentru 
jocul asta, a§a ca incercaji pe cat 
de mult posibil sa va men{ine{i 
capul la locul lui §i sa dap cu sabia 
in stanga §i-n dreapta in tot ce sea- 
mana a inamic. 

Lupta in timp real este cu 
adevarat fascinanta, mai ales ca 
aveti posibilitatea de a folosi o se- 
rie de lovituri combinate, din care 
se poate ajunge la decapitarea 
adversarului sau, daca nu, eel pu- 
{in, il puteji lipsi de vreun picior 
sau de o mana. 

Antrenamentul este 
cheia succesului 

Bineinteles ca, pentru a va 
putea familiariza cu genul asta de 
lupta, ar fi nevoie de ceva antre- 
nament, fapt care nu prea este 
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indicat in timpul jocului. Tocmai 
de aceea exista optiunea „Arena", 
unde puteji infrunta lini§ti{i crea- 
turile din joe, taindu-le tot ce se 
poate taia, sau ciopartindu-va unii 
pe aljii prin intermediul retelei. 
Aici puteji transforma jocul intr-un 
adevarat Mortal Kombat, dife- 
renja constand insa in modul de 
lupta. 

Dupa ce a{i terminat treaba 
in cele trei arene, puteti sa ince- 
peti lini§ti{i aventura, prin optiu- 
nea „Quest" care va va introduce 
Tntr-o imensa §i misterioasa lumc 
subterana. 

Acum sa nu credeti insa ca 
totul va decurge fara cusur in 
urma experien(ei castigate in 
arena. Abia din acest moment 



Uite cum ti-ai 
pierdut capul! 




Atentie pe unde 
calci, poate fi 
fatal. 



Ce groaznic 
este cand ,.dai 
pe spate". 




incepe adevarata lupta. You are 
now entering in the Level of the 
imortals, a§a ca trebuie sa va 
a§teptati ca mai toata lumea de pe 
acolo sa ravneasca la capetele 
voastre. 

O lume plina de mister 

Odata intrati in aceasta lu- 
me, care, va asigur, nu este un loc 
in care sa merged cu prietena, o 
sa faceti cuno§tinta cu locuitorii 
§i misterele lumii lor, unde veji 
avea o gramada de inamici, dar 
§i cativa prieteni care va vor arata 
sprijinul la nevoie. Printre atri- 
butiile voastre pe acest teritoriu 
ostil, pe langa faptul ca ave{i de 
infruntat inamici din diferite rase 
§i o groaza de mon§tri, veti mai 
avea ?i misiunea de a media con- 



Unul dintre 

dusmanii mai 
subnutriti! 





flictele rasiale ale locuitorilor. Sa 
nu credeti acum ca rasele lumii 
subterane au ceva in comun cu 
fiziologiaoameniior. Stati lini§titi, 
cele patru rase de ganditoare care 
apar in joe au toate calitatile pen- 
tru a trai in acea lume diabolica. 



Prezentarea du§manilor 

O sa va spun cate ceva des- 
pre fiecare rasa, a§a ca sa aveti §i 
voi idee cum stau lucrurile. Tipii, 
jumatate om jumatate caine, popu- 
leaza pe§terile din partea de sus a 
catacombelor §i poarta numele de 
„Kobold". Sunt inarmaji cu sabii 
§i sulite devenind destul de 
periculo§i cand sunt mulfi la 
numar, Tncercand sa va inconjoare 



§i sa va atraga in diferite capcane. 
So, stay away, daca sunt prea 
multi, fuga e cea mai buna anna. 
Avand o oarecare asema- 
nare cu vietatile din WarCraft, 
Orc-ii sunt o combinatie bizara 
intre om §i bour, fiind destul de 
inteligenti §i avand un corp masiv. 
Bineinteles ca inteligenta §i-au 
pus-o in slujba violen^ei, iar ata- 
curile lor brutale sunt foarte 
periculoase, cu atat mai mult cu 
cat principala lor arma este un 
topor greu de lupta construit 
pentru a decapita adversarii. 
Leacul impotriva furiei lor e sa le 
retezaji bratul in care tin toporul 
ca apoi sa ii ucideti triumfatori. 
Trebuie sa va mai spun ca Orc-ii 
nu prea au la inima neamul 



Oare merita 
sacrificiul asta? 





Kobold, silindu-i de multe ori la 
munci grele. Pe langa toate astea, 
tipii asjia mai 
au $i prostul 
obicei de a man- 
ca corpurile vic- 
timclor a§a ca aveti 
grija sa nu le stati prea 
mult in cale. 

Cea de-a treia rasa este 
reprezentata de ni§tc sche- 
lete zburdalnice dcnumite 
^Skeleton". Acestia sunt 
foarte periculosi din 
cauza miscarilor foarte 
rapide pe care le fac in 
timpul atacurilor, fiind astfel 
destul de greu de lovit. Rasa lor a 
luat nastere datorita unci magii 
care a readus sufletele in rama- 
§itclc pamantesti ale mortilor, 
creand astfel o rasa ce nu cunoas. te 
frica, nu are compasiune pentru 
nimeni si nici remuscari. Inarmali 
cu o spada si cu un scut, ei ataca 
fara a sta prea mult pe ganduri 
facand tot felul de tumbe in incer- 
carea de a va lipsi de cap. Sfatul 
mcu e sa stati departe de atacuri- 
le aericne ale mortilor umblatori 
si sa incercati sa va urcati pe locuri 
mai inalte pentru a va apara capatana 

Pentru ca totul sa fie §i mai 
frumos, raurile §i lacurile subtera- 
ne sunt bantuite de un soi de 
moluste uria§e ce poarta numele 
de ^Troglodyte", acedia ucigand 
fara a face distinctie intre inamici. 
Fiind puternici si foarte rapizi, 
aceslia sunt practic invulnerabili. 




sub apa atacand salbatic si mor- 
tal cu ghearele lor foarte ascutite. 

Aici, eel mai 
bun sfat ar fi 
sa incercati 
sa nu aveti de-a 
face cu ei pentru 
ca, oricum, s-ar Tntam- 
pla o singura data, intal- 
nirea fiind urmata de tri- 
miterea voastra in ceruri. 
Amin! Evident ca pentru 
o asemenea lupta ar fi 
nevoie de un engine 
care sa va permita un 
foarte bun control al 
loviturilor in luptele corp la corp, 
fapt pentru care baietii de la In- 
terplay imprcuna cu cativa 
entuzias.ti de la universitatea 
Barkley, au pus la punct engine- 
ul VSIM. Bazat pe construcjia 
corpului uman, acesta calculcaza 
posibilele lovituri sincronizandu-le 
cu urmarile ce le pot avea asupra 
adversarului. Astfel puteti reteza 
capetc, maini sau picioare ca un 
adevarat razboinic, privindu-va 
victimile retezate printre pica- 
turilc dc singe improscat in urma 
impactului cadavrelor cu supra- 
fa{a prafuita a solului. 

Daca pana acum doar am 
prezentat jocul, iata ca a venit §i 
momentul adevarului unde o sa 
va spun ce mi-a placut §i ce nu, 
la jocul asta. O chestie care m-a 
deranjat... nu, mai bine sa va 
zic ce mi-a placut! in primul 
rand ideea de a nu folosi arme 



^ Se pare ca 
producatorii 
n-au dus lipsa 
de imaginatie. 





A 

Creat prentru 
a-l face invidios 
pana si pe 
Arnold „Swarti l( . 




Varcolacii sunt 

,.pui" pe langa 
varcocai! 



pentru distanja, cum ar fi arcuri, 
arbalete si alte minuni, lupta 
desfa§urandu-se astfel prin pute- 
rile proprii ale fiecaruia. Apoi, 
sunetul care e destul de expresiv 
pentru actiunea jocului, pe langa 
zgomotul armelor incle?tate 
existand §i o serie de replici pe 
care Enric le da in timpul luptelor 
§i nu numai. 

Critica jocului 

In privinta graficii, exista 
libertate de mi§care deplina, 
actiunea fiind privita ca in Tomb 
Raider, iar prin faptul ca jocul 
beneficiaza de suportul 3Dfx 
peisajul pare mult mai real. 

Totu§i, ce nu mi-a placut 
este renderizarea poligoanelor din 
care sunt construite personajele, 
reteaua wireframe fiind destul de 
rara. Astfel, in momentul cand 
ve{i decapita un adversar o sa 
observati ca secjiunea nu este 
circulara, cum ar fi normal, ci 
dreptunghiulara, fapt care afec- 
teaza intr-o oarecare masura 
sentimentul de realitate. Poate o 
sa spuneti ca sunt prea pretentios, 
dar daca a{i vedea cu cata 
fineje erau realizate 
obiectele din jocul Riven 
cu siguranta ca §i voi ati 
fi de aceea§i parere. Com- 
parativ cu Tomb Raider, nu 
se ridica nici pe departe la 
nivelul acestuia, dar este totusi 
un joe destul de interesant ce 
merita vazut, mai ales pentru 
aceia dintre voi care sunteti inse- 
tati de sangele bietelor poligoane. 
$i nu uitati, aveti grija la po- 
zitia capului. 

Indian it * 




^ Totu-i verde 
chiar daca 
nu-i primavara! 



'roducator: Treyarch 

Invention 

Distribuitor: Interplay 

Hardware: Pentium 90, 

16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 
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Shadow Master 



Odata a fost om... Acum este raul personificat... 
Odata era slavit ca erou... Acum este un temut 
criminal... El este Shadow Master... lartu, chiar 
tu, e§ti ultimul care poate sa i se opuna... 




Shadow Master este un 
dictator extraterestru 
care §i-a vazut de raz- 
boaiele sale pana ce i s-au cam 
terminat resursele. $i cum pentru 
saracu' baiat univcrsul fara razboi 
este cam plictisitor, suparat foe, s-a 
gandit ca sistemul tau solar de 
ba§tina este mai mult decat apeti- 
sant in ceea ce prive§te posibi- 
litatile materiale. A§a se face ca a 
trimis rapid de tot for|e pe care el 
le considera destul de puternice 
pentru a te anihila. Tot ceea ce i se 
va opune va fi distrus. Misiunea 
ta: elibereaza cele 7 planete deja 
cazute sub dominatia lui Shadow 
Master sau lumea ta va disparea 
sub ruine. Vei iricepe pe luxurian- 
ta planeta Silvan, de unde misiu- 
nile tale te vor purta prin locuri 
exotice pe care, din pacate, nu le 
vei putea admira in lini^tc din 
pricina inamicilor. 

Get ready... set... go 

lata cum se prezinta un joe 



foarte „nervos" de la Psygnosis, 
cei care au creat §i Assault Rigs §i 
Wipeout. Vechea poveste se repeta 
parca la nesfar§it: inamici la tot 
pasul se incapajaneaza sa-ti faca 
viata un calvar. Tu, la bordul a 
ceva ce aduce a modul selenar 
inarmat ca un cruci§ator, trebuie 
sa ii pui la respect. 



in figura se 
poate observa 
complexul pro- 
ces fizico-chimi- 
co-biologic de 
impra§tiere a 
inamicului in 
toate cele trei 
dimensiuni. 




Noi, game- 
rii, traim intr-o 
lume dominata 
de 1st person-uri §i simulatoare. 
De aceea ar fi u?or sa categorisim 
„Shadow Master" ca simulator, 




Arata destul de 
bine tipul asta. 
Ma Tntreb cum 
o fi facut sa-i 
creasca dinti 

¥ 

pe post de 
perciuni... 



^Nu §tiu de ce, 
dar farfuria 
asta a intrat pe 
contrasens §i 
mi-a bagat 
farurile in ochi. 



dar modalitatea de privi jocul 
aduce mai mult a clona Descent 
(i§i mai aduce cineva aminte?). $i 
inca ce clona! In primul rand, 
jocul ruleaza doar pe un calcula- 
tor dotat cu deja bine §i mult cu- 
noscuta placa 3DFx. Cei de la 
Psygnosis au folosit capabilitatile 
acestei placi la maxim. Modul in 
care sunt realiza{i inamicii de tot 
felul uime§te §i pe eel deja obi§- 
nuit cu detaliul din jocurile cu 
suport 3DFx. Zidurile par ca stau 
sa se prabu§easca peste jucatorul 
inghesuit sub carlinga ma^inujei 
..hi-tech", iar mon§trii sunt foarte 
bine realizati. 

Iata-ne ajun^i la partea sa 
zicem tehnica a problemei. Juca- 
torul este plasat intr-un cockpit 
neconfortabil, insa cine zice ca la 
razboi se imbina placutul cu uti- 
lul. Venind cu pretentia de a fi un 
simulator, nu putea lipsi radarul, 
care, in „Master of Shadows", se 
prezinta sub forma unui disc a§ezat 
laorizontala^icareoscileazafunc- 
tie de directia ?i unghiul de mi§- 
care. Inamicii apar sub forma unor 
puncte, indicandu-ti cu precizie lo- 
cul in care se afla. Tot ceea ce-ti ra- 
mane de tacut este sa iji descarci 
arsenalul in directia lor. Vor muri pe 
capete. Pare simplu, nu? $i totu§i... 

Gande§te, planifica, 
formeaza strategii §i, 
nu uita, destroy' em' all 

Pandind la umbra zidului, 
pregatit sa tragi in tot ceea ce mi§- 
ca, urmare§ti cu atenfie inamicul. 
Tragi §i a§tep{i rezultatul. Mons- 
trul da un urlet (care cam scamana 
a schclclait, mai ales dupa ce il 
love§ti) §i se repede la tine. Laser- 
ele lovesc tinta neincetat. 




Preview 




monstrului §i acesta sa se uite 
nedumerit la mine, cu o expresie 
pe fa|a de genu': „ba baiatu', fi 
bun §i da-te la o parte ca nu vad pe 
unde merg". Dupa ceva timp, rea- 
lizeaza ca ceva nu e in ordine §i 
incepe sa traga. La inceput totul 
este OK, puterea armelor inami- 
cilor lasand de dorit, a§a ca nu 
trebuie sa-ti faci prea multe griji. 
Asta cu condijia sa nu te repezi in 
mijlocul unui grup prea numeros. 
Intotdeauna va fi de preferat strate- 
gia „pande§te, oche§te §i shoot to 
kill". Vei fi intotdeauna in avan- 
taj. Se va ajunge totu§i §i la mo- 
mente critice, in care doar dexte- 
ritatea te va salva. 

Se spune ca detaliile 
dau farmecul unui 
joe. Sa vedem ... 



Armele 



Punctele de pe radar se inmul- 
tesc §i te intrebi de unde or veni 
atatia. Doua nave se reped la tine, 
incercand sa te distruga. Ceea ce 
parea atat de u§or la inceput s-a 
transformat intr-un calvar. Daca 
cei de la Psygnosis au incercat sa 
realizeze un joe de actiune, se pare 
ca au reu^it. Lipse§te totu§i acel 
intuneric din Quake sau misterul 
minelor din Descent, de§i efectele 
luminoase produc o impresie pla- 
cuta (a se observa efectul de halo; 
de asemenea, efectele luminoase 
ale exploziilor sau ale torpilelor 
lansate de sau inspre tine dau 
dramatism situatiilor de lupta, care 
oricum nu due I ipsa de a§a ceva). 



Cred ca de data 
asta a mancat 
ceva stricat 



Nu §tiu altii 
cum sunt, dar 
eu cand vad 
masinuta asta 
hiper-inarma- 
ta, uit sa mai 
iau degetul 
de pe tragaci. 



Problema zilei: Al-ul 

* 

De§i jocul nu este monoton, ar 
putea aparea plictiseala din cauza 
inteligentei scazute 
a inamicilor (oare 
sevarezolvavre- 
odata ve§~ 
nica pro- 
blema 



lartin deja consa- 
cratei panoplii 
SF: Pulse La- 
sers, Mass Ca- 
nnons (armele 
de baza), ur- 
mate de mult 
mai sofisti- 
catele§i inteli- 




3» r-A4 



'" 



■4 lata unui dintre 
fructele 
imaginatiei 
producatorilor: 
gramada vio- 
lenta de fiare 
vechi cu un 
microcip pe 
post de creier. 

Hei, unde te 
duci? ... Crezi 
ca daca ai roti 
e§ti o corabie 
mai de^teapta 
decat ... mine? 

4 Laserele mele fi 
pun pe du§mani 
pe fuga mai ceva 

ca be re a Ciuc. 




AI- 

uioi^r 

Astfel, 
mi s-a 

intamplat 

sa stau in fa{a 



gen- 
te I e 
Plasma- 
Beam §i 
Flamethrower 
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(aviz piromaniacilor); urmeaza 
bombe, torpile etc., cu efecte mai 
mult sau mai putin devastatoare. 
Exista, cum era de a§teptat intr-un 
astfel de joe, op{iunea de a trage 
cu primary weapon, cu secondary 
weapon sau cu ambele deodata. 

In ceea ce prive§te ma§inaria 
pe care o conduci, de§i pare cam 
greoaie, are o multime de capabi- 
lity, printre care §i strafe(!). 

Rezistenja armurii este lini§ti- 
toare la inceput, iar daca vreodata 
aveji probleme (simptome: bara 
de energie ro§ie, ingusta §i clipin- 
da) culegeji plini de incredere 
bunatajile lasate de mon§trii tri- 
mi§i spre o lume mai buna (aten- 
Jie, delicatesele astea dispar foarte 
repede). 

Ei, se pare ca am ajuns §i la 
partea de sunet. Un asemenea joe 
nu putea duce lipsa de ni§te efecte 
realizate cum trebuie. Laser-ul 
acompaniaza exploziile digitizate, 
creand feeling-ul atat de necesar 
supraviejuirii unui joe. Navele nu 
prea prietenoase se reped la tine 
urland, iar mon§trii mai maraie 
din cand in cand, in neputin{a lor 
de a te atinge. 

Este demn de menjionat faptul 
ca nivelele in care se desfa§oara 
misiunile jocului ( 1 6 in total) sunt 
de-a dreptul imense. La aceasta se 
adauga numarul impresionant de 
inamici care mai de care mai ciu- 
daji ce apar de-a lungul calatoriei 
tale. Astfel apare o provocare mult 
mai serioasa decat cea sugerata 
initial de numarul de nivele. Difi- 




cultatea acestora va create pe ma- 
sura ce te apropii de Shadow Mas- 
ter. De asemenea, versiunea de 
PC are incorporat modul multi- 
player, putandu-se confrunta pana 
la 8 jucatori, incercandu-§i puteri- 
le, tastele §i skill-ul. 

Fii sigur, pe drum nu o sa te 
plictise§ti. O sa vizitezi cele mai 
amabile molu§te ale universului, 
cu nume exotice: Mine Crawler, 
Dragon King, Giant Squid (ce 
mai imagina{ie au tipii a§tia de la 
Psygnosis!). Va trebui sa-(i ver§i 
tot focul (la propriu) pe ei, caci, 
mai ales pentru unii dintre noi, ce 
rost ar mai avea relaxarea post- 
§colara. 

Ceva §i pentru cunoscatori 

Pentru cunoscatori, cred ca ar 
fi important sa menjionez faptul 
ca universul din Shadow Master a 
fost creat avand la baza ideile lui 



A 

Oglinda, oglin- 

joara mea, cine-i 

cea mai urata 

creatura a 

universului? 



Sunt convins 

ca In spatele 
meu nu se afla 
lumina de la 
capatul tunelu- 
liii. ci explozia 
portbagajului. 



Rodney Williams. Pentru 
multi, acest nume nu 
spune nimic, insa el este 
eel care a creat copertele 
albumelor unor formajii 
renumite, cum ar fi Naza- 
reth sau Scorpions. A§a 
ca nu putea ie§i ceva rau. 
Producatorii lui Shadow 
Master au lucrat impre- 
una cu artistul mentionat 
mai sus, reu§ind sa trans- 
puna, dupa parerea mea cu 
succes, universul imaginat 
de Rodney Williams, po- 
pulat cu creaturi de tot soiul, 
in realitatea virtuala. 
La data la care citiji aceste 
randuri, piata de jocuri este inva- 
data de noi ?i noi jocuri, unele mai 
bune (sau mai proaste) decat cele- 
lalte. La un astfel de flux, Shadow 
Master nu are prea multe ?anse sa 
reziste un timp indelungat. §i 
totu§i, merita din plin sa fie jucat, 
dand posibilitatea de a patrunde 
in lumi noi, existente pana ieri 
doar pe copertele revistelor SF. 
Nu mi-a fost u§or sa descopar 
toate aspectele jocului! De aceea 
va las pe voi sa „sapati" mai de- 
parte in aceasta fascinanta lume a 
SF-ului transpusa acum ?i pe cal- 
culator. 

Mike 





E timpul sa fac 
prezentarile: 
inamici rai si 
mari, faceti 
cuno§tinta cu 
rachetele mele. 
Sunt sigur ca o 
sa va intelegeti 
bine. 
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In sfar§it lupta a 
luat sfar§it iar 
eu am ie§it in- 
vingator. 




-^in acest joe nu 
a fost lasat la 
voia intamplarii 
nici un element. 

^ Sunt prea multi! 
Nu cred ca mai 
am nici o §ansa. 






La ataaaaaac, 
sa le nimicim si 
ultimul soldat! 

▼ 



Gettysburg 

Cum se bateau americanii 
intre ei ca la PLEVNA 



Cand spui Sid Meyer's 
te gande?ti in primul 
rand la Civilization, 
Colonyzation, Master of Orion. 
Jocuri de strategic foarte bune §i 
foarte jucate, toate bazate pe ture, 
in care un joe „mititel" dura de 
diminea{a pana seara. lata ca dupa 
atatea jocuri real-time, acest pro- 
ducator incearca marea cu dege- 
tul scojand pe piaja Gettysburg. 

Gettysburg? De ce 
Gettysburg? 

Cautand prin mormanul cu 
bataliile bune de simulat (strate- 
gic), Sid s-a oprit la razboiul de 
secesiune al SUA. Astfel, din nu- 
meroasele lupte desfa§urate pe te- 
ritoriul Americii, o parte dintre 
cele mai grele s-au dat la Gettys- 
burg. Refacand harta acestei regiu- 
ni §i simuland trupele de atunci a 
aparut acest joe aproape in acela§i 
limp cu Civil War General al lui 
SSI. Dar pe cat sunt de ase- 
manatoare ca tema, pe atat de 



diferite sunt ca realizare. Pe cand 
CWG e bazat pe ture §i are harta 
bazata pe hex-uri celalalt e in 
timp real cu o harta din patratele. 
Aspectul interesant al acestei harji 
este ca patratelele sunt extrem de 
mici incat de-abia-abia incape un 
soldajel in picioare. Ce sa mai 
vorbim de unul mort sau de cava- 
lerie sau tunuri. Aspectul eel mai 
interesant este ca mutarile se pot 
face in orice loc doriji. Dispar 
drumurile la 45 sau 60 de grade 
intalnite in toate jocurile de pana 
acum, libertatea de mi§care fiind 
absoluta. 

Let The Show Begin 

La a§a trupe, ce nu incap pe o 
singura patratica, bineinjeles ca 
acestea se pot aranja in mai multe 
feluri pentru diferite scopuri: pen- 
tru atac, pentru deplasare rapida, 
pentru a§teptarea inamicului dupa 
tufi§uri §i pentru atac corp la corp. 
Va asigur ca, de§i mentionata la 
urma, aceasta este prima din toata 
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multimea de tactici de lupta. 

Terenul este inovator, ca §i mi§- 
carea trupelor, de altfel: a§a cum o 
trupa se poate deplasa dupa cum o 
taie capul, tot a§a §i dealurile, dru- 
murile §i raurile au o forma deloc 
incorsetatadetipulhartii,faramar- 
gini care se intalnesc in unghiuri 
standard. Efectul e minunat, mai 
ales ca e combinat cu factorul de 
marire al imaginii: vrei sa te apro- 
pii, poji sa-i vezi omului baioneta, 
vrei sa te departezi, simti ca ai 
ajuns in stratosfera de nu mai poti 
distinge bine ce trupa ai selectat! 
Asta ca sa nu mai spunem ca, daca, 
prin absurd, nu vezi bine incaie- 
rarea, poti sa rote$ti harta §i sa 
prive§ti din alt unghi. De pilda, 
din partea din care sa-ji vezi sol- 
datii alergand spre victorie cu zam- 
betul pe buze. Ace§tia sunt desenati 
tridimensional §i fiecare are uni- 
forms dupa tipul armei sale: infan- 
terie, cavalerie §i artilerie. Ve|i 
spune probabil: „Bine, dar in War- 
craft erau trupe de atac de la depar- 
tare - catapultele, aici artileria; 
trupe de atac de la distanfa medie 
- arca§ii. in cazul nostru infante- 
rie ?i cavalerie, dar ca pentru tru- 
pele de atac corp la corp din War- 
craft nu avem corespondent!" 
Gre§eala foarte mare, deoarece, 
daca solda{ii inamici sunt la o 
distanja mica ?i e$ti in avantaj, 
poti sa ceri masacrarea lor prin 
lupta corp la corp. Veti zice iara§i: 
„Bine, dar aceasta se va intampla 
foarte rar, adica atunci cand trupa 
mea e in avantaj numeric!". Ve{i 
gre§i din nou, pentru ca avantajul se 
masoara nu numai in marimea 
trupei, ci §i in moral, formajie, 
teren §i forta de foe. 

Actiunea jocului 

Oricum, ceea ce va recomand 




Se pare ca trupele 
inamice nu prea 

§tiu de gluma. 




O noua tactica 
buna pentru ca§- 
tigarea bataliei. 



Inceputul unei 
noi batalii! 




Ii uttU fi Q 



Di!»>l'l:^- — - ' ■ - ** 



O privire aruncata 
asupra strategiei 
abordate in cursul 
bataliei tocmai in- 

cheiate! 




este sa masaji trupele demorali- 
zate in jurul comandantului pen- 
tru ca prezenja acestuia da 
oricarei trupe un chef de bataie 
mult mai mare. Angajarea in 
lupta a unei unita{i poate fi ridi- 
cata cand e sus{inuta din flanc de 
o alta trupa. Cel mai bun mod de 
refacere a placerii de distrugere 
ecasubordonajii §ocatide eveni- 
mente sa se replieze pe pozitii 
mai sigure §i sa se odihneasca 
pu(in. In general, daca au mar?a- 
luit mult timp fara pauza, sunt 
inconjurati sau depa^iti nume- 
ric, ori se afla sub focul artileriei 
inamice, atunci moralul le scade 
repejor §i adesea, ajunsa in aceste 
situatii, trupele o iau iute de pi- 
cior. Eventual poji sa le ceri sa-§i 
mentina pozitia pana cand o alta 
trupa de-a ta love§te inamicul, 
preferabil din spate. Uitasem sa 
va spun, trupele inamice nu pot 
fi zarite decat de la o anumita 
distanja, orice fel de lovituri (ca 
§i cea descrisa mai sus) fiind 
pennise. Daca vreji sa §ti{i mai 
multe, consultati notitele genera- 
lului Hardee, unde sunt descrise 
§i idei tactice. Creatorii jocului 
se intreaba ce s-ar fi intamplat 
daca generalul Lee ar fi citit acest 
jumal? Voi ave{i oricum ocazia 
sa-1 cititi odata cu manualul jocului. 
Cam atat se poate spune des- 
pre acjiunea jocului. Insa ar mai 
fi lucruri interesante de menjio- 
nat despre cum ajungi in sufletul 
bataliilor. Astfel, ai de ales intre 
misiuni istorice, misiuni „what 
if?" - adica ce s-ar fi intamplat, 
daca ar fi existat - precum §i 
misiuni create pur §i simplu de 
tine. Apoi setezi nivelul de difi- 
cultate reprezentat fiecare de cate 



un general, apoi personalitateacal- 
culatorului, de la agresiv pana la 
prudent §i de la atac direct §i ma- 
siv pana la invaluiri §i ambus- 
cade. Dupa atatea alegeri, apare 
frumu§el cate un filmulet multi- 
media care explica pe injelesul 
tuturor care era situatia dinaintea 
bataliei, ce comandanti au fost §i 
ce s-a intamplat acolo de au intrat 
ei in istorie. Dupa care, tu intri in 
joe §i, bineinteles, incerci sa-i 
depa§e§ti, sa intri in tabela de 
scor. Vei reu§i sa termini batalia 
mai bine ca ei? Asta se va vedea la 
sfar?it prin numarul de morti de 
fiecare parte, unde infanteristul e 
trecut cu un punct, cavaleristul cu 
doua §i artileristul cu trei. Dar 
esentialul consta in controlul unor 
zone cheie, in general punctc stra- 
tegice care sunt evaluate la sute de 
puncte. Dupa sfar§itul luptei poti 
sa vezi care au fost ultimele ei 
clipe, asta in cazul in care nu ti-ai 
dat seama ca a venit finalul sau ti-a 
placut foarte mult. Daca Ji se pare 
ca Al-ul calculatorului nu poate 
face fata inteligentei tale, atunci 
ai ocazia sa cauti prin Internet alii 
oponenji, acedia fiind, de regula, 
ni§te genii. In plus, jocul permite 
transmiterea de mesaje $i prin mi- 
crofon - tastatura e de domeniul 
antichitatilor - §i ar fi mare pacat 
sa tulburi zgomotele bataliei: ne- 
chezatul §i tropaitul cavaleriei, bu- 
buitura tunurilor, vorbele infan- 
teri§tilor §i ordinele generalilor. 
Po{i trimite mesaje §i trupelor tale, 
nu numai adversarului. Mda, daca 
in Dungeon Keeper iti bateai oame- 
nii ca sa aiba moralul mai ridicat 
§i sa omoare mai cu spor aici dai 
ordine verbale pentru acela§i lucru. 
Toate acestea fiind spuse ajun- 
gem la concluzia ca Gettysburg nu 
trebuie ocolit, pentru ca el va fi un 
joe de referinja in segmentul jo- 
curilor de strategic real-time. 

Generalu' 
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Warbreeds 



Nu e STARSHIP TROOPER dar seamana 



Afost odata ca niciodata, ca 
de n-ar fi in LEVEL nu s-ar 
povcsti. o planets cu insecte. 
Poate ca in via|a lor nu s-ar fi Tntam- 
plat nimic daca la un moment dat n-ar 
fi intcles maxima „Cuget, deci exist". 
Au priceput-o patru specii de insecte 
dar din nefericire au intcrprctat-o 
„traiesc, dar daca via(a vecinului e 
mai buna decat a mea?", si asta numai 
pentru ca fiecare rasa are propiile ei 
atuuri pentru a supravietui. lute gan- 
dit si rcpedc facut, razboiul in care 
fiecare distruge pe fiecare a inceput 
§i s-a raspandit pe intreaga planeta. 



programe educajionale. Divizia se 
numeste Red Orb, adica Broder scris 
invers si are ca activitate crearea de 
jocuri. Ca ambijii acestia vor sa fie 
foane buni. iar primul lor produs care 
poate demonstra acest lucru este 
Warbreeds. 




RED ORB - in orice 
caz nu ORBUL RO§U 

Povestea de mai sus aparjinc 
unui nou compartiment al unei vechi 
companii. Compania se cheama 
Broderbund Software si se ocupa cu 



AEOLIA - planeta 
mora la ingineriei genetice 

Desi intra in categoria clonelor 
Red Alert acest joe aduce un mod 
interesant de dezvoltare a §tiin(ei: 
fiecare rasa are propiile tipuri de 
arme ce pot fi cercetate de celelalte 
specii. „Cercetarea" se face prin 
recoltarea de ADN, de la un cadavru 
al adversarului. Strangand spiralufa 
cu spiraluta ajungi sa ai suficiente 
cunoslin|e pentru a avea acces la 
armele folosite de inamic. Bincinfe- 
les, o sa ai un acces gradat la dife- 
ritele tipuri de anne deoarece acestea 
cer un anumit nivel de cunoastere 
genetica a raselor inamicc. Trupele 
se construiesc in laboralorul de gene 
§i sunt de trei categorii: samani, 
unita|i terestre $i aeriene. §amanii 
sunt cei care \\\ construiesc cladirile. 
In plus pot semana plante, care sunt 
indispensabile. 

La crearea unita|ilor terestre 
alegi mai intai tipul lor: mici, medii 





Nu-i deloc 
usor sa te 
lupti cu crea- 
turile acestea 
macabre! 



Escadronul 7 
este gata de 
lupta §i 

a§teapta 

comenzi. 



In acest joe 
armele sunt 
cu totul si cu 
totul diferite 
de ce ati avut 
ocazia sa 
vedeti pana 
acum! 



M Totul Tncepe 
cu creaturile 
numite §amani. 
Acestia sunt 
singurii care 
pot construi 
cladirile de 



Deservirea 
este simpla! 
Din meniu 

poti culege 
rapid ceea ce 
ai nevoie. 



sau mari. Celc mici se construiesc si 
se mi§ca rapid dar sunt mai slabe la 
capitolul armura si numar de arme 
carate. Cele mari stau tocmai invers 
iar cele medii sunt un compromis intre 
cele doua. Apoi urmeaza alegerea 
armelor, care sunt cata frunza si iarba: 
cinetice, adica ciocane de dat in cap 
la dusmanu*. energetice - chestii de 
impu§cat, explozive, chimice, ba chiar 
§i un medi-kit inepuizabil. 




La fiecare tip de arma sunt mai 
multe „uneltc" a caror putere depinde 
de nivelul genetic atins. Spre exemplu 
ca arme cinetice ai brate-ciocan, apoi 
bra{e-lama\ bra|e cu disc taietor; 
armele energetice sunt diverse tipuri 
de tunuri cu laser, plasma si allele, 
cele energetice sunt de la bombe 
pentru kamikaze pana la lansatoare de 
rachete. Cele chimice sunt tunuri cu 
gaze sau cu acizi perfizi. $i cand te 
gandesti ca fiecare are un sunet spe- 
cific!... Unitajile aeriene se pot echipa 
cu arme ca si cele terestre dar sunt 
numai de tipul rapid si u§or. 
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Constuctiile sunt concepute 
cu la fel de multa imaginatie. La 
inceput ai nevoie de rafinarii care 
iau energia din plante. Dar pentru 
ca Aeolia este o planeta foarte 
arida acestea cresc doar in anumile 
zone. Odata plantate de saman ele 
se dezvolta singure §i ocupa toata 
zona fertila. Fiind sursa principals 
de cnergie devin atrac^ia princi- 
pals la distrus, fiind astfei de doua 
feluri: ^energy pod" care dau mai 
multa energie dar se distrug mai 
u$or §i „spore" care au calita|ilc 
pe dos. Cladirile se construiesc 
original: §amanul se pune in ge- 
nunchi, roste§te o incantatie care 
suna a §antier in toata regula §i din 
nisip sau piatra seaca rasare dita- 
mai construcjia, una mai ciudata 
ca alia. Odata rafinaria terminata 
ai de construit Gene Lab §i Psi 
Tower. Primul iti da posibilitatea 
sa creezi trupe iar al doilea puterea 
de a le controla mintal. Cladirile 
trebuie sa fie in raza de actiune a 
rafinariei sau po{i sa pui turnuri 
ce transmit puterea mai departe, 
un fel de stalpi de inalta tensiunc 
fara linii. Ca accesorii defensive 
ai de ales intre mai multc turele §i 
un turn electric. Acesta daca are 
prin apropiere unul la fel formeaza 
un camp electric care rane§te de 
doua ori mai eficient decat daca 
ar trage singur. Tot la armament 
defensiv ar fi de notat minele $i 
iarba care impiedica deplasarea §i 
poate fi plantata oriunde. Deloc de 
neglijat sunt turnul Healer care 
insanato§e§ete trupa, ba chiar o 
incarca cu rachete (daca are 
lansator). Warp-device §i Summo- 
ned Primul nu e un motor din Star- 
Trek ci un telportator (ceva pe- 
aproape totu§i). Al doilea e un fel 
de A-bomb din Red Alert. Din 
pacate consuma multa energie, se 




Rafinariile si ce 
fac acestea. 



In meniul princi- 
pal exista optiu- 
nile Gene Lab si 
Device Lab prin 
care sunt expli- 
cate toate ele- 
mentele jocului. 




Uneori luptele 
devin atat de 
haotice meat 
nu mai sti care-ti 
sunt trupele! 



Un demon in 
asteptare. Lupta 
va fncepe curand 





construiesc §i se incarca greu. in 
Warbreeds apare pentru prima data 
in jocurile cu „fog of war" un radar 
care vede numai in jurul lui, chestie 
foarte realista sj binevenita. Imagi- 
nati-va o baza inconjurata de stalpi 
electrici (apara^i §i ei de ierburi dese) 
care are un astfei de Listener §i cu 
lansatori de cristale: la fiecare incur- 
siune a trupetilor ce se vor aventura 
sa treaca de linia electrica vor muri 
mai mult ca sigur si asta fara a se 
intalni cu insectele tale. 

Clanurile §i 
doctrinele militare 

Dupa cum am pomenit mai sus 
avem patru rase fiecare cu abilitaiile 
ei. TANU au trait la inccputuri in 
de$ert ?i au o pliele tare adaptata me- 
diului ostil. Deoarece §i-au dczvoltat 
capacitatea de a alerga din fata rapi- 
torilor atacurile lor sunt foarte rapide. 
tara tcama de a fi urmariti in caz de 
e§ec. Din prada au devenit pradatori... 
SEN-SOTH sunt privi|i cu disprej de 
celelalte specii datorita staturii §i 
rezistenjei mici. Dar aparentele in§ea- 
la deoarece avand talie mica ei cresc 
enorm de repede, atacul prefcrat fiind 
in grup. Mai multe trupe cu relativ 
acela$i armament, mai multe $ansc 
de maturare a inamicilor. KELIKA 
au evoluat in zonele glacialc din nord. 
De§i inceji, ei au o rezistenta §i o 
putere de lupta ce i-au facut foarte 
respecta|i printrc celelalte specii. 
Sunt cei mai greu de doborat. MAGHA 
sunt cei mai pu[in rezistenti. Ca sa 
supravietuiasca au ajuns cei mai §ireti 
dintre toti. Ei pot ramane invizibili 
celorlalji atat timp cat pielea lor ra- 



mane recc. Atacurile surpriza sunt 
expresia unei inteligenfe superioare.. 

Partea tehnica a 
problemei 

inscriindu-se in contcxtul actual 
meniurile sunt reduse la maximum cu 
putinta. Ccca ce nu poate decat sa ne 
bucure, deoarece ca sa joci ai de clicat 
doar de trei ori §i batalia incepe. Insec- 
tele sunt comandatc prin acelea§» mi- 
nunatc short-cut-uri ca §i in C&C. 
Grupurile selectate se pot ordona in 
serii la Gene Lab. Apoi aliniate pe 
orizontala, veticala. diagonal! rotite-n 
stanga §i-n dreapta, irimise prin way- 
point-uri, ba chiar sj vazute mai bine 
prin factorul de zoom. Ca §i cum n-ar 
fi dcstul, la §amani poli sa le spui sa 
plantezc peste tot, iar unci formatii 
sa cerceteze peste tot - optiune intere- 
santa cu Magha sau Kelika. In plus 
po(i seta nivelul de agresivitate ai 
insectei subordonate. Se admit opt 
jucatori ce pot fi §i pe Internet iar 
alianjele facute sunt totale: impar|i 
resurse, cunos,tin|e §i chiar $i trupeti. 

Acestea fund spuse va urez bafta 
la supt ADN-ul din biiltile dc sange. 
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Jack Nicklaus 5 



Daca sunteti fanii jocurilor de golf acum a 
sosit momentul sa Tncercati noul simulator 

f 

produs de Accolade! 



Multora le plac shoot' 
em'up-urile. !i fore- 
leg, doaracololupti 
pe viata ?i pe moarle. Altora - de$i 
patrun§i de sentimentul competi- 
tiei §i al autodepa§irii - nu le place 
sa vada sange, alegand simula- 
toarele sportive. Intrati in dome- 
niul casei de jocuri Accolade, 
ace§tia au posibilitatea de a con- 
cura fie in formula 1 , fie pe gazon, 
fie pe gheaja (hochei), fie sub un 
co§ intr-o partida de baschet. Pen- 
tru cei care iubesc acest gen de 
jocuri exista jocuri ca biliardul 
(Virtual Pool) sau. inai nou, ca 
golful. De$i VP3 satisface eel mai 
bine pretentiile acestei clase de 
gameri, iata ca noul venit, Jack 
Nicklaus 5, vrea sa-1 detroneze. 
Deoarece acest lucru nu e u§or, 
noul simulator de golf vine cu o 
multime de imbunatatiri. 




Pregatindu-ne pentru 
a lovi cu crosa 

Daca la shoot'em'up-uri a in- 
tra in actiune este relativ simplu - 
deoarece acesta se rezuma la a 
trage in orice ti se pare suspect - 
aici avem posibilitatea de a alege 
intre diferite conditii de desfa^u- 
rare a unei partide. 

Jocul se poate derula in patru 
cluburi de golf celebre: Hualalai 
Resort Golf Club in Hawaii, South 
Shore Golf Club in lacul Las Ve- 
gas din Nevada, Nicklaus North 
in Whistler din Columbia britani- 
ca $i Mount Juliet Golf Club in 
Thomastowd, Irlanda. Cine e 



nemultumit de acestea poate sa-§i 
construiasca singur propriile lui te- 
renuri sau sa caute prin Internet alti 
golferi cu care sa-§i incerce puterile. 
Dupa ce selectezi un club, ale- 
gi modul de joe. Stroke Play e 
pentru antrenament sau verifica- 
rea abilita{ii tale. Match Play §i 
best Score Competition sunt pen- 
tru jocul impotriva calculatorului 
sau a altorjucatori. In cazul in care 
unul din jocurile enumerate mai 





Jack Nicklaus 5 
are o interfata 

f 

deosebit de 
atragatoare. 



Pur si simplu 
te tree toti fiorii 
cand vezi cum 
se pregate§te 
golferul tau sa 
loveasca cu 
crosa! 



se refera la ghete, a§a cum se intam- 
pla in Quake 1. 

Lini§te, challenger-ul 



sus se termina la egalitate se ajunge 
la Sudden Death, unde primul care 
gre§e§te pierde. Acolo tensiunea §i ^ 
concentrarea ating cote mari, de?i 
partida e pe sf3r§ite. 

Cei care vor sa ajunga campio- 
ni mondiali pot porni un Tourna- 
ment Certified Stroke Play, unde 
au posibilitatea de a concura chiar 
cu Jack Nicklaus. Dar jocul degolf 
nu se limiteaza doar la competijie 
ca alte sporturi, a§a ca un Bingo 
Bango Bongo ofera o partida mult 
mai distractiva. 

Peste tot in joe exista o gra- 
mada de optiuni. Se pare ca pro- 
ducatorii nu au lasat nici un ama- 
nunt la voia intamplarii, transpunand 
in joe tot ceea ce era posibil. Pen- 
tru inceput iti poti alege persona- 
jul care te va reprezenta. Poate 
unora li se va parea ca §ase golfi§ti 
de ambele sexe nu sunt prea mulji. 
E drept, nu sunt prea numero§i dar 
sunt foarte bine realizafi, renderi- 
zarea lor putand-o face $i pe Lara 
Croft sa ro?easca. Culoarea pe care 
o setezi pentru fiecare personaj nu 



Ador terenul 
care este cat 
mai variat. 

• 



Cu cat te 
pregate§ti mai 
mult cu atat ai 
sanse mai mari 

ca sa gresesti! 

▼ 



Recunosc ca dupa atatea optiu- 
ni de setat am devenit nijel plicti- 
sit. Odata cu aparitia terenului de 
golf interesul mi-a recrescut insa 
brusc. Era o zi frumoasa de vara 
tarzie (n.r.: afara e zapada pentru 
eel pujin o iuna), iar soarele dom- 
nea peste un peisaj coborat parca 
din documentarele National Geo- 
graphic. Din cand in cand se auzea 
un tril de pasare. Fara sa realizez, 
toata graba de a face un joe rapid a 
disparut. Nu cred ca cineva s-ar 
putea concentra efectiv la joe fara 
sa se uite la a§a un peisaj. Cei putin 
copacii par a fi rupti din realitate. 
Prima impresie a fost ca am de-a 
face cu fotografii scanate. Degea- 
ba, totul s-a rezumat la o contem- 
plare indelunga a renderizarii per- 
fecte. Dupa ce m-am dezmeticit 
putin, am incercat sa joe! 
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Trebuie sa va reamintesc ca 
cei de la Accolade nu sunt de ieri 
sau de alaltaieri: un joe odata reali- 
zat de ace§tia este la fel de bun in 
toate domeniile, nu numai in gra- 
fica. Daca meniurile sunt mai lun- 
gi decat la alte jocuri, atunci co- 
menzile sunt mult mai simple, 
chiar §i fa{a de un shoot'em'up. 
Din mouse faci absolut totul, $i 
asta fara a te concentra sa nimere^ti 
icon-uri cat ftirnica. Dupa ce love§- 
ti de cateva ori cu crosa, observi ca 
nu numai copacii au primit atentia 
cuvenita (bineinteles, in ceea ce 
prive§te realizarea grafica). A§a 
cum probabil va a§tepta{i, terenul 
pe care se joaca poate fi impresu- 
rat cu gropi de nisip sau, mai rau, 
cu locuri unde iarba nu a fost ingri- 
jita (nici vorba de celebrul gazon 
englezesc). Dar poate tocmai acest 
amanunt mare§te savoarea com- 
petijiei. Astfel, de fiecare data cand 
mingea este lovita pe o zona cu 
iarba netunsa, pe langa faptul ca 
se aude acel zgomot specific al 
lovirii cu crosa, mai zboara §i un 
smoc de pamant. Celor de la Acco- 
lade nu le-a lipsit umorul! 







^ 
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Ca in orice joe de golf care se 
respecta, nu puteau lipsi lacurile 
ce, bineinjeles, trebuie ocolite (un 
amanunt peisagistic de mare efect, 
dar nu numai). De fiecare data 
cand mingea va pica in apa, golf- 
istul va spune cu zaduf: „that's 
wet!" §i va lovi din nou. Tot necajit 
este §i atunci cand mingea ajunge 
in nisip. 

Spre deosebire de alte jocuri 
de golf acesta aduce pujin a real- 
time prin schimbarea aleatoare a 





Frumoasa lovi- 
tura! Pacat ca 
nu prea vad 
pana unde s-a 
dus mingea. 
Dar nu-i nimic, 
important este 
sa ma apropii 
cat mai mult 
de steag. 

Ah. numai ► 

de n-ar ateriza 
mingea asta-n 
balta! 

A Totul este sa 
nu lovesc 
copacul din 
fata, in rest 
se poate duce 
oriunde vrea. 



4 Nu, nu este o 
iluzie optica! 
Este chiar 
Jack Nicklaus 
5! Incredibil, 
nu-i a§a? 



vantului. Daca va intereseaza 
efectul acestuia il puteji seta de la 
o simpla briza la rafale puternice. 
Uite ca impresionat de grafi- 
ca superba, era sa uit de modul 
cum se joaca. Avand in vedere ca 
golful cere indemanare. Jack 
Nicklaus 5 pune n\\e\ la incercare 
agilitatea jucatorului. De?i sunt 
trei moduri de a lovi cu crosa, in 
toate e vorba de a mi§ca din mouse 
in dreapta §i-n stanga. Daca in 
timp ce love$ti, mi?ti „$oricelul" 
mai in sus sau mai in jos, traiec- 
toria nu mai este rectilinie. Nu 
mai ai de ales intre echipe mai 
bune sau mai slabe, sau sa fi pus 
in situa{ii in care sportivii buni 
trebuie schimba(i dupa ce obosesc. 
Nu! Tu e§ti singurul de care de- 
pinde victoria. Adio probleme de 
genul ,,omul x a obosit §i joaca 
prost, il inlocuiesc cu y" s sau 
„aleg echipa z ca e cea mai buna 
§i o sa joe lejer". Acest aspect da 
meciurilor contra Jack Nichol- 
son o atractivitate foarte mare: 
vei reu§i sa-1 invingi pe campio- 
nul mondial numai prin propiul 
talent? Celor interesati le spun ca 
nu va fi deloc u§or... 

That is position A 

Cei din domeniul simula- 
toarelor §tiu ca Accolade e cea 
mai veche §i experimentata casa 
producatoare din bran^a. Noul 



lor produs este un exemplu al nive- 
lului ridicat la care aceasta a ajuns. 
Posedand o grafica superba, a§a 
cum purine simulatoare ofera, JN 
5 cere resurse relativ mari. De§i 
este nevoie de eel putin un Pen- 
tium 1 20 cu 16 RAM, pentru mi§- 




cari neincetinite e necesar PI 66 
cu eel pujin 32 RAM. Totu§i am 
vazut jocuri cu cerin(e mai mari, 
dar cu o calitate grafica mai slaba. 
In JN 5 parerile se audlamo- 
mentul oportun, subliniindolovi- 
tura buna, o ratare, sau rezultatul 
unui meci. 
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Produciitor: Accolade 
Distribuitor: Electronic Arts 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 

Multiplayer: Da 
PlatformS: Win95 
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Final Liberation 



Razboi, razboi §i iar razboi 



Nu de purine ori afi 
avut ocazia sa buto- 
na(i jocuri in care 
acjiunea se desfa§ura in viitorul 
indepartat. Uneori ne aflam in 
anul 2000, uneori in 2500 iar 
cateodata in anul 3000! Dar cum 
va fi lumea prin anul 4000? 
Vom intalni extratere§tri? $i 
daca da, vor fi ace§tia priete- 
no§i? SSI incearca sa va ras- 
punda oarecum la intrebari. 

De peste 25000 de ani ome- 
nireaavisat launmoddea calatori 
in cosmos. Cand acest lucru a 
devenit posibil a urmat o colo- 
nizare masiva. §tiin{a a cunos- 
cut salturi enorme §i a inceput 
sa fie folosita diferit pe plane- 
tele colonizate. Totul a degene- 
rat apoi intr-un razboi ce a cu- 
prins toate coloniile §i a dus la 
distrugerea minunatelor cons- 
tructii de altadata. In coloniile 

t 

decazute au aparut oameni cu 
puteri psihice, ca de pilda teleki- 
nezie sau telepatie. Dupa luptele 
grele de 500 de ani din Epoca 
Conflictelor, un om - recunoscut 
de ceilal(i ca Imparatul - a re- 
unit sub comandasa toate plane- 
tele stapanite de oameni. Nu a 
fost o lupta u§oara! Acest proces 
de reunire a tuturor coloniilor 
sub un singur conducator s-a 
desfa§urat pe parcursul mai mul- 
tor ani §i a dus uneori la pierde- 
ri grele. De pilda, a fost odata o 
mare rebeliune ce a cuprins mai 
mult de jumatate din trupele 
imperiale sub conducerea War- 
master-ului Horus. Reprimarea 
acestei rebeliuni a dus la multa 
varsare de sange. De$i condus 
fara compromisuri, Imperiul a 
ajuns sa cunoasca pacea. Dar 
nu pentru mult limp, deoarece o 
rasa foarte agresiva - orcii - il 
ameninta cu distrugerea totala... 

Sa facem cuno§tinta 
cu du§manii oamenilor 

Singurul motiv pentru care 
orcii spajiali traiesc este distru- 



gerea tuturor najiilor. Invajatii 
imperiului spun ca totul a por- 
nit de la brainboyzi. Pentru a 
face mai u§or descoperiri §tiinti- 
fice, ace§tia consumau ciuper- 
cute din pe§terile planetei mama, 
care le dadeau forta intelectu- 
ala necesara. Datorita inteligen- 
tei deosebite, brainboyzi au dez- 
voltat foarte rapid tehnicaiwrurilor 
spatiale. Astfel, ace§tia au fost 
capabili sa cunoasca §i alte plane- 
te. Mai apoi au incercat sa ofere 
capacitatile lor intelectuale 
avansate §i raselor intalnite. 
Prin mutatii genetice, diferitele 
specii inteligente urmau sa fie 
capabile sa absoarba energia 
datatoare de inteligenta a ciu- 
percutelor. Ca urmare a e§ecu- 
rilor deprimante, noile rase 
cunoscute au fost puse in cele 
din urma sa planteze ciupercu{e. 
Azi a§a, maine a§a, pana cand 
orcii - cei imposibil de de§tep- 
tat- §i-au pus inteligenta (cum 
oare?) intrebare: da' eu pentru 
cine lucrez? Cum raspunsul nu 
le-a placut, au inceput sa-i ma- 
sacreze pe brainboyzi. Totul s-a 
terminat cu declararea ciuper- 
cilor datatoare de inteligenta 
drept specii disparute §i cu in- 
staurarea barbarilor drept con- 
tinuatori ai fostului domeniu 
brainboyz. Brainboyzii rama§i 
vii au devenit snotlings, care 
fara plantele respective, sunt 
mult mai slab dotati intelectual 
decat Tnainta§ii lor. 




▲ 

Producatorilor 
nu le-a lipsit 
imaginatia! 
Fiecare unitate 
are calitati §i 
slabiciuni, a§a 
ca aveti grija 
cum le folosifi. 



Avizi dupa for{a §i putere 
bruta, orcii s-au grupat in jurul 
lui Nobz, eel mai tare §i mai bun 
luptator. Totu§i nu toti orcii as- 
culta de acesta. Mekaniaks, pe 
scurt mekboyz, sunt cei care 



Daca nu e§ti ^ 
atent, resursele 
se due rapid pe 
„Apa Sambetei". 



Se vede ca aici 
au avut loc 
lupte grele! 
Peste tot sunt 
numai cladiri 
daramate §i 
gropi. 





cunosc oarecum tehnologiile 
orcilor. De fapt mai mult le intu- 
iesc decat le cunosc, mistificand 
ceea ce le-a ie§it de sub maini. 

Incredibil, chiar §i intr-o so- 
cietate a§a de violenta exista ele- 
mente repudiate din cauza 
rautajii lor. Numitii Madboyz 
au ca motto „mai mulji mu§chi 
pentru mai pujin creier". In lupta 
ace§tia pun deseori probleme nu 
numai oamenilor ci chiar $i or- 
cilor mai lini§titi (daca se pot 
numi orci lini§tiji). Tinerii orci, 
fara experienta sau prea mici 
pentru a fi admi§i la batalii, se 
grupeaza in „Stormboyz Korpz" 
§i incearca sa rezolve de unii 
singuri confictele dintre gene- 
ra{ii. Mai exista §i Weirdboyzii, 
orci care au puteri psihice fara 
ca sa §i le fi dorit. Deoarece nu 
§tiu ce sa faca cu ele, Weirzii 
sfar§esc adesea print-o explozie 
care rade totul prin-prejur. 

Aceasta specie traie§te in 
case cocotate pe stalpi (pentru 
ca explozia lor sa nu afecteze pe 
nimeni) §i sunt imbracaji ca ni§te 
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clovni, astfel incat ca orice ore 
normal sa-i poata recunoa§te §i 
sa fuga de ei (mda, la orci vese- 
lia inseamna pericol). 

Ultimul razboi intergalactic 
se da intre oameni §i orci. Totu§i 
§i alte rase le pot pune proble- 
me, chiar daca poseda doar cate- 
va planete, aliindu-se cu partea 
favorita. De pilda Chaos, care 
traiesc in Warp, o dimensiune 
paralela spafiului real. Apar de 
obicei in locuri in care acest 
spatiu Warp se intersecteaza cu 
universul cunoscut, dandu-le 
astfel posibilitatea sa atace uma- 
nitatea. Alt mod de a ataca este 
de a-i pacali pe unii oameni, 
promitandu-le puteri nebanuite. 
De exemplu, ace§tia sunt cei 
care 1-au in§elat pe Horus. De§i 
acesta a fost omorat chiar de 
Imparatul insu§i, populatia Cha- 
os n-a renunfat la ideea ei de a 
cuceri universul... 

Eldar-ii se plimbau printre 
stele cu mult inainte ca oamenii 
sa viseze la ele. Ca §i oamenii, 
societatea lor s-a faramijat dupa 
un timp, intrand apoi in raz- 
boaie cu Chaos. Dupa distru- 




gerea planetei mama incearca 
sa supravietuiasca, dar sunt me- 
reu vanati de inamici. Sunt 
foarte rezistenti, fiind folosiji 
pentru a menjine o pozijie pana 
cand vine un aliat cu putere mai 
mare de distrugere. 

Tyranid sunt ni§te mon§tri 
aparuji in vidul intergalactic §i 
mananca numai carne vie. Ace§tia 
comunica telepatic §i sunt spe- 
cializati pentru orice tip de camp 
de lupta. Primul val de atac este 
intotdeauna mai slab §i are rolul de 
a face adversarul vulnerabil. 

Bataliile de pe Volistad 

Interfata simpla iti ofera in- 
ceperea rapida a unei campanii 



sau a unui scenariu. Odata cu 
jocul incep §i dificultatile: nu- 
marul de tipuri de unitaji de- 
pa§e§te 100. Pe modul campa- 
nie acestea sunt oferite treptat. 
Cele mai simple unitaji sunt de 
infanterie. Acestea sunt foarte 
slabe, dar au posibilitatea de a 
sapa tran§ee, de a se ascunde in 
cladiri sau de a o intinde cu 
transportoarele. Fiind un pro- 
dus SSI e de inteles cum trupetii 
sunt u§or de distrus in camp 
deschis. Totu§i daca au posibi- 
litatea de a se apropia de tancul 
inamic il fragmenteaza in mii 
de bucati. De cand i-am vazut 
de ce sunt in stare am inceput 
sa ocolesc cladirile. in schimb 
am inceput sa trag cu artileria 
in case pana nu mai ramaneau 
intregi. Atunci cand acestea 
sunt distruse, etajele cad unele 
peste altele §i-i turtesc astfel 
pe trupetii de la parter. Daca 
lansatoarele de rachete nu sunt 
de ajuns atunci chem sprijinul 
aviatiei. Probabil ca ve{i vedea 
in FL o continuare simpla a 
PG-ului, de vreme ce e produs 
tot de SSI. Nu e a§a! Trupele 
cele mai tari sunt titanii ?i gar- 
ganfii. Bineinteles ca modul 
de operare depinde de rasa pe 
care ai ales-o. Robo^ii oame- 
nilor sunt folositi pentru a pro- 
ceda sistematic, pentru a lovi 
mai mult exact decat puternic. 
Cei ai orcilor sunt buni curaja- 
tori, dar trag destul de impre- 
cis. Pe cat sunt de puternici pe 
atat sunt de scumpi, fiind in- 
todeauna trupele minoritare. 
De aceea sa ai grija de ei ca de 
ochii din cap! Robotii pot fi 
distru§i de altii la fel ca ei sau. 




ffio?i (fiBDic ciiiha it \7 n much lerraul 






Grafica este 
destul de 
slabuta, in 
schimb exista 
Tnsa idei noi. 



Meniul este ► 
u§or de utiiizat. 
Alegerea 
trupelor este 
la fel de simpla 
ca 2 + 2. 



■4 Robotii uria§i 
stau la panda 
§i parca de 
abia a^teapta 
sa nimiceasca 
orice inamic. 



Trupele sunt 
gata de atac! 
Sa-i nimicim 
pana nu mai 
ramane nimic 
din ei. 
T 




mai rar, de o gramada numeroa- 
sa de trupe conven|ionale. A$adar 
strategia va va ajuta iar sa nimi- 
ci{i du§mani superiori numeric 
§i calitativ. Totu§i la inceput 
orcii stau pe pozi}ii defensive, 
pozijii pe care le parasesc pe ne- 




gandite daca nu dai semne de 
agresivitate. 

Daca unitatea ta n-a tras in 
turul tau, atunci va trage in orice 
va mi§ca in timpul turei adver- 
sarului. Daca acesta a scapat cu 
viafa in urma loviturilor puter- 
nice, atunci o va lua la fuga fara 
sa stea pe ganduri. 

Acest joe ii va ca§tiga §i pe 
fanii Mech Warrior-ului! In spe- 
cial pe gamerii ce adora acjiunile 
favorifilor lor prin care distrug 
tot ce le iese-n cale. 
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Panzer General 




Blitzkrieg-ul a Tnceput cu panzere, 
cu tancuri pre tancuri calcand 



Actiunea jocului incepe 
acum 60 de ani cand 
pe lume existau laolalta 
democrajia, comunismul §i fas- 
cismul. Acestea nu se impacau intre 
ele, a$a ca cea mai mare conflagratie 
mondiala a aparut. toate na{iunile 
lupland pana la ultima resursa. 

Germania - initiatoarea con- 
flictului - a introdus conceptul de 
blitzkrieg, razboiul fulger bazat 
pe tancuri care nu da ragaz du§- 
manului sa se refaca. Dar aceasta 
idee a fost preluata mai tarziu §i de 
inamicii sai, puternice batalii 
purtandu-se pe mai mult de §ase 
ani. Ideea de a le Simula a aparut 
la SSI prin 1994 cand a aparut 
Panzer General 1. Pentru prima 
data un joe folosea harti hexago- 
nale §i diferite forme de relief care 
puteau ingreuna sau u§ura ac{iu- 
nea. A urmat apoi Allied General, 
Fantazy General, Star General §i 
Pacific General, acestea formand 
seria Five Stars. Noul PG este 
primul din seria The Living Bat- 
tlefields. 

Campurile de lupta vii 

Primul aspect imbunatatit care 



sare in ochi este forma campului 
de lupta. In vechiul joe acesta era 
format din hexagoane lipite unul 
de altul, iar trupele aveau fonna 
unor jetoane. In noua versiune 
totul s-a schimbat: casele, ogoa- 
rele, caile ferate §i §o§elele se vad 
de sus, fund reprezentate intr-un 
mod foarte real. De asemenea, 
unita|ile sunt reprezentate tridi- 
mensional §i se pot orienta in cele 
§ase directii. Astfel, cand o unitate 
mult inferioara este atacata, aceas- 
ta se intoarce cu fata la atacant, 
prime§te loviturile, apoi raspunde 
la randul sau prin atac sau face 
stanga-mprejur §i o ia la sanatoasa. 
Foarte ingenioasa §i binevenita a 
fost $i ideea prin care trupele care 
se deplaseaza pe un anumit drum 
urmeaza cursul acestuia, virand la 
dreapta sau la stanga. Aici putem 
spune ca au fost imbunatatite 
enorm §i anima{iile. Astfel, in PG2 
se pot folosi §i atacurile surpriza, 
ambuscadele. Ei, nu-i de glumit 
cu acest aspect important, care-ti 
poate aduce victoria sau infran- 
gerea. De exemplu, daca ataci din 
spate un inamic, fara ca acesta sa 
te vada, rezultatul poate fi unul 
foarte favorabil. In prima versi- 





Atentie! Blin- 
datele revin 
de data aceasta 
mult mai puter- 
nic. 




Zambetul unui 
general sovietic. 



M A§a arata un 
front mai mic. 



Unul din tan- 
curile cele mai 
folosite de ar- 
mata germana. 



une timpul alocat unei ture depin- 
dea foarte mult $i de cat de compri- 
mata era harta. Astfel, o tura in 
Rusia dureaza mai mult de o 
saptamana, pe cand in Polonia 
numai 24 de ore. Deoarece in PG2 
luptele se desfa§oara la dimensiu- 
ni mai reduse, raza de actiune a 
artileriei este de maxim 5 hexuri 
(depinde de calibru). Tancurile §i 
antitancurile pot lovi de la distanta 
de doua hexuri (modelele mai pu- 
ternice), dar rezultatul e mult mai 
slab decat intr-o lupta directa. 

Sa cumparam jucarii 
pentru generali 

Unul din lucrurile care au facut 
din PG 1 un joe interesant a fost 
tipul trupelor, fiecare dintre aces- 
tea avand abilitajile sale. In PG2 
acest aspect a fost reluat §i modifi- 
cat, astfel incat dau jocului un cu 
totul alt sens. Tancurile (notate 
TK) sunt principalii combatanti! 
Acestea sunt dotate cu tunuri de la 
15 mm (cele proiectate in '30) 
pana la 122 mm (monstruozitaji 
sovietice din '44 - '45). De notat 
ca astazi un calibru de 105 e mic, 
eel mai mare fund de 125 la T-72 
§i T-84 (cam obsedaji ru§ii a§tia!). 
In PG2 apare pentru prima data §i 
abilitatea „Overrun Atack' '. Aceas- 
ta permite unitafilor de tancuri sa 
treaca cu §enilclc peste o anumita 
trupa slabita pentru a o macera, 
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putand ataca dupa aceea in acela§i 
tur o alta unitate inamica. Bine- 
intcles ca daca §i aceasta e cam 
„weak", povestea se repeta, blin- 
datul tau putand sa mearga mai 
departe pana in panzele albe. In 
ceea ce ma private, mi-a placut 
cum un Pz-IVD cu o experienta 
de 400 §i intarit la 14 a spart intr-o 
tura patru infanterii de 7-8 divizii 
§i, la sfar§it, a injumatatit un T-26 
cu o experienta de 200. Ca §i in 
PG1, nu se recomanda folosirea 
tancurilor in ora§e sau pe terenuri 
dificile care impiedica o buna ma- 
nevrare a acestora. In aceste situa- 
tii, mult mai indicata este folo- 
sirea aviajiei §i artileriei care 
deschid calea blindatelor. Infan- 



De exemplu, trupele de para§uti§ti, 
care costa relativ mult raportat la 
perfomantele pe care le au, pot fi 
imbarcati pe un aerodrom §i pot fi 
debarcaji cu avionul in orice loc de 
pe harta unde pot ataca imediat ce 
ajung la sol. Atenjie, avioanele de 
transport sunt extrem de fragile. 
Unitajile de para?uti$ti sunt fo- 
losite eel mai eficient pentru a 
ocupa obiective ce sunt indepar- 
tate. Vanatorii de munte merg prin 
paduri. mun(i §i dealuri ca In camp 
deschis, fiind indicati sa opereze 
mai ales prin astfel de zone. Ingi- 
nerii nu tin cont de gradul de for- 
tificare al trupelor atacate reu§ind 
acolo unde altii ar primi Rugged 
Defense (aparare indracita). Sunt 




teria (INF) trebuie folosita in lo- 
curi greu accesibile sau localitati 
(vezi Spania '38), aceasta fiind 
foarte eficienta in astfel de situa|ii 
in luptele impotriva tancurilor. In 
plus, aceasta are §ansele cele mai 
mari in distrugerea fortificajiilor 
(e singura care o face fara ajutor 
de la bombardiere sau artilerii). 
Pe langa tipurile de infanterie stan- 
dard mai sunt §i unele speciale. 



ideali pentru cazemate §i ora§e. In 
plus, acedia pot arunca in aer po- 
duri sau le pot intinde peste rauri, 
abilitate salvatoare prin Rusia (va 
mai aduceji aminte de ordinul lui 
Antonescu?). Geni§tii fac acelea§i 
lucruri, fiind insa mai slabi decat 
inginerii §i au un cost mai redus 
decat ace§tia. Diferen{a cea mai 
interesanta fata de PGI este ca 
trupele de geni$ti nu mai neglijea- 





Raurile fac 
luptele mult 
mai greoaie. 



■^Un „mouse" 
de peste o 
suta de tone 
cu putere de 
foe devasta- 
toare. 




„E dificil! 
Oare voi 
reu§i?" f 
pare sa spuna 
acest general. 



^Aliatii pleaca 
la lupta. Mult 
succes! 



za tran§eele inamice, a§a cum fac 
inginerii. Uneori cand apar rauri 
prea late, podurile mobile sunt im- 
posibil de facut. 

Oricum, to{i trupetii sunt vul- 
nerabili la bombardiere §i ploi de 
obuze, prezenta unei artilerii in 
apropierea acestora fiind ideala. 
Cavaleria e singura care se poate 
deplasa intr-o singura tura la fel de 
mult ca tancurile. In schimb, aceasta 
este foarte vulnerabila! Celelalte 
trupe de sol nemecanizate trebuie 
deplasate cu ajutorul transportoare^ 
lor (TPT), altfel ajung prea tarziu 
pentru a fi folosite in situalii critice. 

TPT-urile sunt in nurnar de trei. 
Caruta e eel mai ieftin mijloc de 
transport, dar aceasta, chiar daca 
este de marimea 1 0, poate fi calcata 
in modul eel mai bestial de orice 
tanc inamic. Camionul se poate 
deplasa pe o distanja de doua ori 
mai mare, adica 8 hexuri, este insa 
la fel de fragil. In plus, ambelc 
transportoare fiind pe ro(i, pe teren 
accidentat se deplaseaza pe distante 
de doua ori mai mici decat normal. 
Cel mai des sunt folosite transpor- 
toarele blindate, care fiind semi- 
§enilate se pot deplasa practic pe 
orice tip de teren cu aceea§i viteza. 
Totu§i blindajul acestora nu rezista 
cu succes decat la focul infanteriei, 
tancurile §i bombardierele distru- 
gandu-le foarte u§or. 

Antitancul e de doua feluri: un 
tip fix care nu poate fi deplasat 
decat cu ajutorul TPT-urilor sau al 
dispun de armament cu calibre cu- 
prinse intre 25 f?i 152 mm. AT- 
urile motorizate deriva din blin- 
date la care a fost fixata turela, 
solutie ce le confera anumite parti- 
cularitaji. La tancuri aceasta se spri- 
jina pe un rulment mare, piesa foarte 
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scumpa §i perisabila la §ocuri. 
AT-urile sunt mai ieftine §i sunt 
dotate cu tunuri puternice. In cam- 
panie, armamentu! de calibru 
mare apare mai intai pe AT-uri, 
iar dupa cateva luni (adica misiu- 
ni) pe blindate. Antitancurile pot 
fi folosite §i pentru foe de acoperi- 
re daca raza de actiune este de 
doua hexuri. Totu§i, marele lor 
dezavantaj este ca trag la puterea 
maxima inainte de a fi mutate. 
Artileria din PG2 a fost regan- 
dita, aceasta putand lovi de la 
distante mult mai mari. Daca o 
unitate prietena este atacata §i 
inamicul e in zona de acfiune a 
trupelor de artilerie, atunci aces- 
tea deschid focul inaintea atacan- 
tului, distrugand o parte din efec- 
tivele acestuia. De obicei urmeaza 
raspunsul trupei asediate §i ina- 
micul e distrus fara sa fi mirosit 
macar de unde i se trage. Trupele 
de artilerie au abilitatea de a spri- 
jini la puterea maxima unitatile 
aliate apropiate (Close Support 
Fire). In cazul in care trupele alia- 
te se afla la o oarecare distanta 
ATY-urile trag numai la jumatate 
din puterea de foe (Support Fire). 
Astfel, aceasta pune probleme se- 
riose blindatelor, sprijinind astfel 
foarte mult infanteria. 

Pentru curio$i, in sud-estul Se- 
danului se afla o zona deluroasa 
care exemplified foarte bine efi- 
cien{a ATY-urilor. Ca ?i AT-urile, 
artileriile pot fi fixe sau motori- 
zate. Deoarece lovesc inainte de a 
se deplasa rezulta ca cele mai efi- 
ciente sunt trupele autopropul- 




sate care au posibilitatea de a oferi 
protec{ie §i dupa ce sunt mutate. 

Nu lipsite de important sunt 
reconurile(RCN), ma§ini blindate 
de recunoa§tere. Acestea dispun 
de „phased movement", adica pot 
fi manevrate de mai multe ori, 
indiferent daca descopera trupe 
ascunse sau nu. Acest avantaj, 
combinat cu faptul ca merg opt 
hexuri peste tot §i vad la patru, da 
posibilitatea unitatilor RCN de a 
se infiltra printre trupele inamice 
§i sa atace artileriile din spate. Pe 
la sfar§itul razboiului apar trupe de 
recunoa§tere destul de puternice. 

De§i foarte eficiente, tancurile 
fac blitzu' mai repede daca au 
sprijin aerian. Bombardierele sunt 
astfel amicul lor numarul unu. In 
primul PG existau doua tipuri de 
avioane de bombardament: tac- 
tice ?i strategice. In PG 2, odata cu 
abordarea graficii, problema a fost 
regandita. Pentru ca unitatile sunt 
desenate aproximativ la scara (a 




O problema 

usoara: infan- 
terie, artilerie, 
nici o antiae- 
riana. 



se vedea un Me 1 63 pe langa bom- 
bardierele americane), bimo- 
toarele sunt mai mari decat hexul! 
Astfel, daca s-ar fi respectat aceasta 
scara, cvadrimotoarele ar fi fost 
reprezentate probabil pe mai mult 
de un hex, ceea ce ar fi condus la 
un haos total! Ca urmare, acest tip 
de avioane a fost scos din gama 
zburatoarelor cu aripi de fier! Ast- 
fel, interesanta clasa „Level bom- 
ber" (n-o confundaji cu numarul 
nostru bomba) a disparut. Faja de 
PG1 toate trupele aeriene se pot 
inapoia la aeroport doar pentru 
munitie, disparand pericolul 
prabu§irii din cauza lipsei de com- 
bustibil. A§adar grupa TB (tacti- 
cal bomber) confine bombardiere 
mici, medii, avioane de vanatoare- 
bombardament §i altele ce ataca 
numai in picaj (ahh, Stuka...). Ca 
problema sa nu fie simpla, unele 




Un avion mai 
putin eficient: 
ME 110. 



A Tutorialul Tti 
demonstreaza 
atuurile artile- 
riei. 



TB-uri se descurca mai bine cu 
tintele u§oare, in schimb altele cu 
{intele blindate. Pentru ca barzau- 
nii a§tia imen§i sa nu zboare chiar 
a§a liber, exista fighterii (FTR) 
care nu glumesc cu colegii lor 
aerieni, ba chiar nici intre ei! Spre 
deosebire de PGl, chiar daca ai 
aparat mai bun §i pilot mai experi- 
mental, intr-un dog-fight poji fi 
scarmanat in modul eel neplacut 
cu putinja. Interesanta este cam- 
pania sovietica, unde majoritatea 
avioanelor de vanatoare ruse§ti 
sunt mai slabe decat unele bom- 
bardiere germane! Asta ca sa nu 
spunem de fighterele reactive... 

Totu§i, ca §i bomberii, vana- 
torii aerului mai sunt amenintati 
§i de un pericol terestru: trupele 
antiaeriene (air defence, AD). Aces- 
tea pot fi mecanizate sau nu (fiind 
o suma a celor doua tipuri din 
PGl). Acestea trag numai in avi- 
oane, dar unele - in special cele 
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Abilitatile §i efectul acestora 



AD-Mecanized veteran: AD 

autopropulsate pot muta §i trage 

AT - Tank Killer: Nu sunt 
penalizate daca muta si apoi trag 

ATY - Marksman: Distanta 
de lovire mai mare cu 1 

FTR - Skilled Interceptor: 
Intercepjie la toate fighterele 

INF - Tenacious Defence: 
Ground defense crescut cu patru 

RCN - Elite Recon Veteran: 
Vede mai mult cu 2 

TB - Skilled Assault: Nu e 
afectat de „Out Of The Sun" 

TK - Agressive Maneuver: 
Muta cu un hex in plus 

- aleatoare 

Aggresive Attack: Valoarea 
atacului creste cu 2 

Aggresive Maneuver: Merge 
mai mult cu I 

All Weather Combat: Ataca 
indiferent de vreme 

Alpine Training: Se de- 
plaseaza prin munfi §i terenuri 
stancoase ca in campie 

Battlefield Intelligence: Nu 
este surprins 

Bridging: Merge prin rauri 
ca prin teren stancos 

Combat Support: Ajuta tru- 
pele alaturate 







nemotorizate - se apara excelent 
intr-un atac terestru. 

Vapoarele apar foarte rar in 
joe. Portavioanele (C V) costa mult, 
sunt foarte vulnerbile, fiind pe 
deasupra si cele mai vanate. Na- 
vele grele (CS) - cuirasate, cruci- 



Determined Defense: Va- 
loarea defensiva create cu 2 

Devastating Fire: Loveste de 
doua ori 

Fericious Defence: Nici o 
unitate nu-i neglijeaza fortifica(iile 

Fire Discipline: Consuma 
minima la jumatate 

First Strike: Tage primul 
daca are inifiativa mai mare 

Forest Camouflage: In pa- 
dure e vazut numai daca inamicul 
e alaturi 

Infiltration Tactics: Ignora 
nivelul de fortificare 

Influence: Se poate upgrada/ 
supermari in timpul bataliei 

Liberator: Obtine mai mult 
prestigiu cand ocupa orase 

Overwatch: Trage in oricine 
se apropie 

Overheming Attack: O parte 
din cei surprinsi mor 

Reconnaissance Movement: 
^Phased movement"-ul RCN-ului 

Resilience: Unitate greu de 
distrus 

Shock Tactics: Cei surprinsi 
raman la fel §i la atacul urmator 

Skilled Ground Attack: Bo- 
nus pentru trupe terestre 

Skilled Reconnaissance: 
Vede mai mult cu 1 

Street Fighter: Ignora en- 
trentchment-ul oraselor 

Superior Maneuver: Ignora 
zonele de control 



§atoare grele, medii si usoare - 
sunt puternice, trag la distante 
mari, sase hexuri, sprijinul acor- 
dat taipelor de uscat fiind sub- 
stanjial. Acestea sunt in special 
vanate de bombardiere si alte nave 
de aceeasi categoric Distruga- 




▲ 

Acest loc a 
fost unul din 
cele mai greu 
de cucerit. 




A Luptele se dau 
la o scara mult 
mai mica 
decat in PG1. 



Trupele 
a§teapta 
ordinul 
de lupta. 



toarele (DD) sunt mai rapide, dar 
lovesc la distanje mai mici §i sunt 
mult mai vulnerabile. Totu§i se 
pot reface (navele grele deloc) si 
se ocupa in special de apararea si 
distrugerea convoaielor. Trans- 
portoarele (NTP), desi sunt eel 
mai usor de distrus, sunt cele mai 
importante, acestea carand indis- 
pensabilele unitafi terestre. 



din linia Tntai 

* 

Supertrupele pot fi facute vul- 
nerabile, deoarece la atacuri repe- 
tate valoarea ground defense-ului 
scade cu doua unitati pana la maxim 
opt. Pentru focul de la distanja a 
aparut un nou indicator care 
stabileste cine trage primul. Uni- 
tati le pot depa§i martmea stan- 
dard de 1 daca sunt experimen- 
tate. Experienja se masoara in 
puncte, fiecare suta de puncte fi- 
ind reprezentata printr-o liniu{a 
in meniul de inspectie al trupei. 
Trupa poate fi intarita peste ma- 
rimea standard cu numarul de 
liniuje pe care le are. Aceasta su- 
perintarire a unitatilor se face nu- 
mai intre batalii. Daca in timpul 
luptelor aceste superunita^i au fost 
slabite, acestea vor fi incarcate 
pana la maxim 10 divizii. La fel, 
a disparut si posibilitatea de a face un 
upgrade in mijlocul campaniei. 
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Ceea ce ne poate bucura e lipsa 
unci limite a marimii core-ului. 
Totu§i atentie, deoarece la prima 
campanie am ajuns sa fac upgrade 
unor trupe fara pic de experinta. 
$i aceasta operatie costa mai mult 
decat in PG 1. Ca noutate, imi 
plac liderii, comandanji care dau 
trupei doua abilitaji (vezi oglinda 
de abilitaji). Una depinde de anna 
din care face parte §i celalta este 
data aleator. Liderii se ivesc In 
confruntari, de obicei in cele grele. 




Partea proasta este ca apar cand §i 
cand, iar numarul lor nu depa§e§te 
o treime din numarul de trupe 
aflate sub comanda ta. 



La 

(adica la lupta) 

Campaniile au fost regandite, 
fiecare scenariu oferind o parte 
din ceea ce faceai in versiunea 
anterioara. De pilda in „Blitz- 
krieg", misiunea Anglia consta in 
paralizarea autostrazilor de la vest 
de Londra, iar in locul operafiunii 
Barbadossa ii ajuji pe romani sa 
recucereasca Chi§inaul (sac!). 
Totu§i, daca obtii o victorie obi?- 



nuita la Dunkirk (fosta Franta in 
PG1) mergi in Africa, apoi Ter- 
mopile (Balcanii), apoi Malta 
(Creta) §i abia la urma Chi§inau. 
Deci, in loc sa alegi intre frontul 
de vest §i eel de est, le faci pe 
ambele. In final te a§teapta doua 
misiuni in SUA. 

Pentru cei carora le plac si- 
tuatiile disperate le recomand 
^Defending the Reich" care e cea 
mai grea campanie. Din prima 
aceasta se dovede§te a fi foarte 
dificila, incepand cu Winter 
Storm, cu desfacerea incercuirii 
ruse§ti din jurul Stalingradului. 
$i aici romanii sunt prezenji... 

Ca sa nu a§teptati Allied Ge- 
neral 2 cu acelea§i concepte noi 
dar sa luptati cu aliatii, cei de la 
SSI s-au gandit ca ar fi bine sa 
includa aici campaniile acestora. 
Astfel ai de ales intre a lupta cu 
americanii, englezii - fiecare avand 
propria lor cruciada in Europa - §i 
cu ru§ii care sunt un tavalug ni- 
micitor in „Onward to Berlin". 

Pentru aceia ce vor sa lupte 
numai o singura misiune, pro- 
ducatorii ii lasa sa aleaga intre 
peste 30 de misuni, unele istorice, 
altele ipotetice. Po{i sa joci singur 
de ce parte vrei sau la dublu, ca o 
confruntare de la general la ge- 
neral. Deoarece rejelele se impan- 
zesc peste tot vazand cu ochii, 
exista optiunea multiplayer per- 
mijand rularea PG2-ului pe retea 
LAN, Internet sau in cadrul clubu- 
lui SSI. Acesta are adresa 
www.ssionline.com. La un razboi 
in grup pot participa de la doi la 





▲ 

Cam in felul 
acesta s-a 
muncit pentru 
a scoate un 
produs atat 
de bun ca 
PG2. 



4 Harta realista: 
ghetari, munti 
inzapeziti 
partial, brazi... 



patru jucatori, fiecare avand tim- 
pul turei setat la inceput. Aici po{i 
trimite mesaje celorlal{i. Cand 
cineva parase§te jocul, aliatul sau 
ii ia sub comanda trupele, lupta 
continuand. Daca nu-ti place in 
grup, atunci incearca prin po§ta, 
optiunea e-mail oferind posibili- 
tatea de a gandi §i rasgandi fiecare 
tura. 

Cei cu imaginajia debordanta 
pot crea singuri scenariile pe care 
§i le doresc. Aici au de ales intre 
tipul de teren (inghetat sau nu), 
condi(ii atmosferice. Alegerea ac- 
estora nu depinde de prestigiu, 
numarul fund limitat la 72 de 
fiecare parte. Li se poate da 
experien{a §i lideri. Odata salvata 
edisponibila pentru toateopjiunile 
de joe, mai putin campania. 







Producator: SSI 
Distribuitor: Mindscapc 
Hardware: Pentium 90, 
I 16 MB RAM 
laca 3D: Nu 

Multiplayer: Da 
PlatformS: Win95 
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Shadows Of 
The Empire 

Star Wars... un univers aparte, o lume 
sfasjata de lupta dintre Bine §i Rail §i... 
o afacere deosebit de profitabila pentru 
Lucas Arts 




Hrj'tH> 






Intr-adevar, acest articol 
este dedicat unui joe ce 
face parte din lunga, chiar 
foarte lunga serie a Razboiului 
Stelelor, inceputa prin anii '70 de 
faimosul film omonim, care a stat 
la baza unui nou curent cine- 
matografic in domeniul SF. A ur- 
mat, firesc, intreaga gama de se- 
quel-uri, atat filme, cat §i carti, 
benzi desenate §i, in fine, jocuri pe 
calculator. Vom putea uita vreo- 
data faimoasele „X-Wing" §i „Tie- 
Fighter", jocuri in care te puteai 
bucura de avantajele navelor 
apartinand atat rebelilor, cat §i 
Imperiului? Lasand insa la o parte 
capitolul „simulare" (realizata 
extraordinar pentru acele timpu- 
ri), ramane story-ul cu un subiect 
realizat dupa standarde. A§adar, 
sunt jocuri cu atmosfera 100% 



Acel ceva alb 
si cu blaster, 
avand ca fun- 
dal Outrider-ul 
este un 
veritabil om 
de zapa... 
stormtrooper. 




Nu-i deloc u§or 
sa te plimbi cu 
o astfel de 
motocicleta 
a viitorului. 
Dar, odata ce 
te obi§nuie§ti, 
devine pur §i 
^simplu placere. 

Numele lui este 
Snowspeeder... 
calitate 
superioara... 
viteza... arme 
pe toate gus- 
turile... design 
futurist... e tot 
ce ai visat. 
T 



Star Wars-iana. Lucas Arts nu s-a 
multumit doar cu acest tip de jo- 
curi. Pastrand atmosfera, renumi- 
ta firma a dat replica „Star Wars" 
a Doom-ului celor de la id, cu 
jocul „Dark Forces". 

A§adar, iata-ne in zilele noas- 
tre. Dupa „X-Wing vs. Tie-Figh- 
ter", a urmat, de curand „Dark 
Forces II: Jedi Knight", un joe 
care concureaza, fara succes insa, 
pe regele 1st person-urilor, the 
one and only. Quake. In toamna, 
totu§i, printre atatea titluri rasuna- 
toare (Tomb Raider 2, Quake 2 
etc.), Lucas Arts a indraznit sa 
lanseze un joe care, din pacate, nu 
s-a bucurat de un succes ie§it din 
comun. De ce din pacate? 

Story Tn ^Shadows 
of the Empire" -o 
puternica senzatie 
de deja-vu 

„A long time ago, in a galaxy 
far, far away...." Va mai aduce{i 
aminte? De atunci, lucrurile s-au 
mai schimbat. In „Shadows of the 
Empire" vei intra in pielea lui 
Dash Rendar (ce neplacut!), un 




mercenar dur, barbos §i bun pri- 
eten al lui Han Solo. Se pare ca 
individul cu pricina, pe langa aju- 
torul pe care trebuie sa-1 acorde 
Rebelilor, are §i misiunea de a-1 
proteja pe Luke eel Skywalker de 
extraordinar de raul Xizor (citit 
Shee-zor). Acesta din urma este 
liderul unei organizajii criminale 
cunoscuta sub numele de „Black 
Sun" §i, in calitatea sa de „bad 
guy", i-a pus gand rau lui Luke. 
Planul e simplu: Skywalker tre- 
buie asasinat, cu scopul de a-1 dis- 
credita in ochii imparatului pe 
Darth Vader (devenit astfel un 
accesoriu inutil). Cu alte cuvinte, 
Xizor dore§te mult de tot un foto- 
liu confortabil §i functia de „mana 
dreapta a maleficului imparat". 

O aventura visata 
de multi a devenit 
realitate 

Am vazut filmele din seria Star 
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Wars de nenumarate ori. De fiecare 
data traiam alaturi de arhicunos- 
cutele personaje Luke Skywalker, 
Princess Leia, Han Solo §i intu- 
necatul Darth Vader clipe de te- 
roare, aventuri inimaginabile §i 
suspansul a§teptarii urmatoarei 



confruntari. Niciodata insa nu m-a 
parasit senzapa tipica de „stai Tntr-un 
scaun confortabil §i te ui{i la un 
ecran, inghijind cantita(i impre- 
sionante de floricele". Se pare insa 
ca §i cei de la Lucas Arts au sesizat 
problema. Rezultatul: intreaga se- 
rie de jocuri mai sus amintita. 
Posibilitatea de a acfiona, de a te 
mi§ca dupa bunul tau plac a schim- 
bat viziunea asupra universului 
Star Wars. „Shadows of the Em- 
pire" nu face excepjie. $i de data 
aceasta, misiunea, sau mai bine 
zis misiunile tale te vor purta prin 
locuri deja cunoscute din filme, 
cum ar fi planeta Tnghetata Hoth 





Peste tot 
domne§te hao- 
sul! Misca-te 

rapid § i distru- 
ge tot ce poti! 
Cat mai poti... 

A The Need for 
Speed... sau 
poate doar o 

cursa infernala 
printre asteroizi. 
A se observa re- 
zultatul con- 
fruntarii dintre 
Tie-fighter §i una 
din pietricelele 
printre care 
zburd $i eu... 

Ce elefantel 
dragutl 




: 



r 




§i Mos Eisley. Pa§ii (sau, dupa 
caz Outrider-ul, snowspeeder-ul, 
hover-trenuri le §i faimoasa speed- 
er bike) te vor purta prin locuri... 
exotice, dintre care cateva ar fi: 
sistemul de canalizare al Ora§ului 
Imperial, palatul lui Xizor, Gall 
Spaceport §i minunatele dever- 
sari, fiare vechi §i de§euri din Ord 
Mantel. 

Personaje pozitive sau nega- 
tive (din ultima categorie sunt 
cam multe...) te vor ajuta sau vor 
face tot, dar absolut tot posibilul 
sa-(i puna beje-n jetpack. Avand 
in vedere faptul ca acjiunea se 
petrece Tntre perioadele din „The 
Empire Strikes Back" §i ^Return 
of the Jedi", jucatorul are placuta 
ocazie de a se intalni cu minunajii 
AT-AT (§titi voi, elefanjii aia 
supradimensionaji), pe care va 
trebui sa-i doborati folosindu-va 
creierul, joystick-ul §i harponul, 
apoi stormtroopers, TIE fighters 
(se putea?), Star Destroyer-e, 
drone §i pe eel mai suparat vana- 
tor de recompense, Bobba Fett. 

Nu se poate vorbi de victorie 
atata timp cat tu e$ti singur §i ei 
sunt foarte multi. Secretul sta In 
arme! Astfel, la dispozijia ta va 
sta o panoplie satisfacatoare, cu- 
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prinzand deja clasicul blaster, 
seeker missiles, pulse cannons, un 
stunner §i Disruptor-ul, o arma cu 
care faci wallpaper din inamici. 

De-a lungul celor 10 nivele 
(nu prea multe, din pacate), 
obi§nuitele schimburi de focuri te 
vor aduce Tntr-o stare a sanatatii 
intalnita doar prin Spitalul de 
urgenta. De aceea, vei descoperi 
tot felul de Health pack-uri §i vieti 
(ma tot intreb oare cine le pune pe 
acolo). Din aceea§i familie a 
„bunata{ilor" fac parte ?i armele, 
ammo-ul §i Challenge Point-urile. 
Acestea din urma iti vor da un 
surplus de vieji la sfar§itul fiecarui 
nivel, cu conditia sa aduni destule 
(se gasesc prin locuri greu acce- 
sibile). 

Pentru aceia dintre voi care nu 
v-ati dat seama inca, Shadows of 



lata ca §i Tn vii- 
tor vor exista 
trenuri. 



the Empire ofera diferite perspec- 
tive asupra luptei: inauntrul snow- 
speeder-ului §i Outrider-ului - 
simulator §i vedere prin ochii 
personajului - 1st person. Ve{i da 
lupte prin baze spatiale sau tere- 
stre, ve|i zbura prin canioane, 
veti distruge nave inamice cu aju- 
torul turelei Outridrer-ului, zbur- 
dand prin campurile de asteroizi. 



§i controverse la nivel inalt, con- 
cluzia la care am ajuns a fost: „bun 
jocu' asta, dar se mai putea lucra 
la el". Grafica, de§i foarte buna la 
prima vedere, profitand din plin 
de avantajul 3DFx (nu f\inc(io- 
neaza fara accelerator grafic), la a 
doua vedere se arata plina de pro- 
bleme. De exemplu, canioanele 
din care te zbati cu disperare sa 
ie§i au o textura pe pere{i atat de 
regulata, meat i{i lasa impresia de 
biblioteca; tot in acest sens, bietilor 
soldati inamici, odata eliminati, li 
se desfac incheieturile §i devin 
cam transparenti, iar exploziile 
arata deplorabil. Un alt aspect 
destul de neplacut este faptul ca 
arma folosita, indiferent de tip, 
este absolut invizibila. 



Uneori peisajele ► 
te fac sa u iti 
scopul acestui 
joe. Un ora§ cu 
adevarat Star 
Wars-ian... 

la te uita, un 
inamic a fost 
transformat in 
praf cosmic! 

T 





Dupa cum se poate observa, 
jocul este destul de complex chiar 
§i pentru cei mai preten|io§i. 
Totu§i, jocul prezinta unele pro- 
blems supranumite bug-uri, care 
li rapesc din farmec. 

Nimeni nu este perfect 

Am jucat Shadows of the Em- 
pire pana 1-am terminat, a§a ca 
am putut sa-mi fac o impresie cat 
de cat completa. Am analizat 
situa{ia din diferite puncte de ve- 
dere §i, in urma multor dezbateri 




In schimb, sunetul este destul 
de bine realizat, folosind sample- 
uri preluate din filmele seriei. 
Laserele, vocile solda{ilor, scra§- 
netul metalului pe metal impre- 
sioneaza deosebit de placut. Ve{i 
intalni §i tema muzicala atat de 
bine cunoscuta a filmului. 

Ar mai fi multe de spus, dar 
cred ca un joe trebuie Tn primul 
rand jucat pentru a fi bine inteles. 
„Shadows of the Empire", cu toate 
defectele lui, este un joe mai mult 
decat placut pentru orice gamer, 
oferind o mult a§teptata provo- 
care. 



ducator: Lucas Arts 
ribuitor: Lucas Arts 
dware: Pentium 100, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
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Quake 



Is time to be hero... 




La inceput a fost Wolfcn- 
stein, a urmat Doom, apoi 
Heretic-ul, iarcel din urma 
va! a fost Quake. Toatc numclc accs- 
tca rcprezinta, pentru foartc multi 
dinlrc noi, cele mai inscmnatc amintiri 
din timpul petrecut in fa|a calcula- 
toarelor. Sunt jocurile care au scris 
istoria la capitolul 1st person. Bine- 
in^eles ca pretenjiile au crescut odata 
cu trccerea timpului, dc la perioada 
Wolfenstein scurgandu-se aproape 
§ase ani, timp in care, odata cu dez- 
voltarea tehnicii de calcui, a aparut si 
posibilitatca puncrii in aplicare a ce- 
lor mai indrazne(c idci. Ca sa nu mai 
picrdcm timpul, hade(i sa va zic cam 
dcspre ce-ar fi vorba ?n aceasta po- 
vcste. 

Va place sa va-nrositi monitorul 
cu sangele a tot felul de monstri virtu- 
ali? Atunci am o veste tare buna pen- 
tru voi! id Software tocmai a lansat 
ultima produc(ie in materic de 1st 
person: Quake 2. Da, a|i vazut bine, 
nu este un miraj. Quake II exista cu 
adevarat. Abia asteapta sa va asalteze 
calculatoarele si creicrii, fund dornic 
sa va inghita timpul atat dc pre|ios si, 
evident, resursele harddisk-ului. 

De la bun inceput trebuie sa va 
spun ca tot ce are acesta ?n comun cu 
parinlele sau. Quake, este numai 



mostcnirea cclcbrului nume si cateva 
idei din vechiul engine. 

In primul Quake, actiunea se in- 
vartea in jurul atacului asupra unci 
baze dc catre niste inamici sangcrosi 
veni(i dintr-o alia dimensiune, accs.ua 
purtand numele de cod „Quake". 
Bineinfelcs ca in aceasta situate gloa- 
ta oamenilor s-a cam suparat, motiv 
pentru care au pus la calc opcratiunca 
Counterstrike. Aceasta avea ca scop 
eliberarea unci baze, urmata in final 
dc distrugerea diabolicului monstru 
care reprezenta creierul intrcgului 
razboi. Dihania, cc purta numele 
Shub-Niggurath, era de fapt un fel de 
molusca inimaginabil de urata, care 
dadea na§tere monstrilor din intrcgul 
joe. 

In eel dc-al doilea Quake, com- 
plexitatea scenariului a capatat o 
amploarc mult mai mare. De aceasta 
data este vorba dc invadarea Paman- 
tului dc catre o rasa extratcrestra, in 
linii mari, misiunea voastra fiind sa 
elibcrati planeta. 

$i pentru ca toata povestea sa fie 
mai incalcita si mai fascinanta, lupta 
impotriva invadatorilor nu are loc pe 
Painant, cum probabil v-ati asteptat, 
ci chiar acasa la inamic unde... 
Doamne ca ma tenteaza sa-mi |in 
gura, hai totusi sa va spun si voua! 





Salut batrane, 
stai un pic ... 
gata, uitasem 
sa-mi fncarc 
arma, ce-ai 
spune de o 
calatorie pe 
lumea cealalta. 




Berserker, eel 
mai puternic in 
lupta corp la 
corp. 



-^la sa vedem de 
ce pazesti tu 
usa asta? 



Ai probleme 
cu mu§tele? 
Sa te ajut cu 
un spray? 



In vizita de lucru! 

Planeta Stroggs, adica locul dc 
bastina at alien-ilor, se afla la mii de 
ani lumina de umilul Pamant, distanja 
care nu poate fi strabatuta de oameni 
cu tchnologia de care dispun in mo- 
mentul declansarii conflictului. $i 
atunci cum se face ca ne razboim chiar 
acasa la dusman? Simplu, folosind 
tchnologia extratcrestilor! Oamenii, 
punand ghcara pe o nava militara in- 
tergalactica a alien-ilor, au folosit-o 
pentru a ajunge exact in gura lupului. 
Totusi, oricat dc rapida ar fi fost nava 
respectiva, nu ar fi putut ajunge pe 
Stroggs la timp pentru a opri razboiul. 
a§a ca au recurs la serviciile oferite de 
o gaura de vierme care era prin zona si 
dadea chiar in barlogul inamicului. 

In privin^a misiunii voastre, tot ce 
aveji de facut este sa distruge|i o 
casuja. Simplu, nu? Dar casuja ce-o 
priviti nu e..., ci o baza foarte com- 
plex.1 sj extrem de bine pazita. Aceas- 
ta se afla in eel mai mare oras al 
planetei, fiind inconjurata de o serie 
de instala(ii militare fortificate, du- 
blate de puternica forja defensiva a 
ora§ului. Cred ca si Terminatoru , ar 
ceda nervos la misiunea asta! Daca nu 
Terminatorul, atunci cine ar mai face 
fata la o astfel de provocare? 



Autoportret! 

Fiind soldat in armata TCM (Ter- 
ran Confederation of Man), acesta 
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face parte din echipa de elita ce 
constituie cea mai secreta forja defen- 
sive a Confederajiei. Fara a fi in- 
fluen(at de sentimente de compasiu- 
ne sau mustrari de constiinja, soldatul 
nostru reuseste sa isi foloseasca re- 
flexele si inteligenja exclusiv pentru 
indeplinirea misiunii. Asa sa fie oare? 
Bineinteles ca in privin|a reflexelor si 
a inteligentei, bietu' soldat nu depin- 
de decat de masura in care voi aveti 
acesle calitati, el incercand pe cat po- 
sibil sa va ajute in lupta, punandu-va 
la dispozitie atat armele cat si conditia 
fizica excelenta cu care e inzestrat. 
Macar in jocuri sa ne credem croi, nu? 
Bineinjeles ca o armata de anver- 
gura TCM-ului ar avea nevoie de o 
gramada de spatiu pentru a-si con- 
strui bazele si instalajiile militare. 
Cum pe Pamant treaba aceasta ar fi 
fost imposibila din cauza ocupa|iei 




alien-ilor, oamenii si-au facut baga- 
jele si au intins-o bosumflati pe colo- 
niile Pamantene de pe Luna si Marte, 
pe cea din urma aliandu-se cu poporul 
Ares. Cum care Ares, n-a|i auzit inca 
de alian|a coloniilor umane de pe 
Marte? Tocmai si-au facut un stat 
independent! 

Lansata de pe nava militara, 
echipa specials de asalt din care face|i 
si voi parte, este trimisa in misiunea 
de a distruge baza principals a extra- 
tere§tilor. $ti|i voi, casulia de mai 
sus! Ce nu stiji insa este ca eliminarea 
acesteia, pe langa faptul ca ar aduce 
din nou pacea pe deja insangeratul 
Pamant, i-ar si linisti pe extraterestri 
de dorin|ele lor expansioniste, dis- 
trugandu-le capacitatea de a mai duce 
vreun razboi de orice fel. A$adar, 
destinul omenirii, si nu numai, este in 
mainile voastre „so, do what you have 
to do" adica: sa UCIDETI FARA 
MILA. Trimite^i pe lumea cealalta, 
fara remuscari sau slujbe religioase, 
orice creatura care va sta in cale §i in 
cele din urma o sa ave$i cu ce sa va 
distra(i. The War Machine va con- 
vine? Ca si dihania din primul Quake, 
scenariul jocului a prevazut un ultim 
inamic, eel care de altfel constituie 



4 Icarus, ce zici 
de mitraliera 
mea? la sa vad 
cat rezi§ti la 
gloantele ei! 



Stai cuminte, ► 
nu vezi ca-s 
minor? Bine, 
gusta din bias- 
ter-ul meu! Vai, 
repede, un doc- 
tor, tipul asta 
sangereaza! 



motivul misiunii vostre pe Stroggs. 
In privinja inamicilor, baic|ii 
de la id §i-au pus neuronii la treaba, 
nascocind nu mai pu|in de 18 tipuri 
de mon§tri sangerosi. Se pare ca o 
sa avc|i ceva de lucru! Seria acesto- 
ra incepe cu un soldat de „sacrifi- 
ciu'\ sau Light Guard, cu 20 de 
unita|i de via|a, sfarsindu-se cu un 
tip foartc suparat si extrem de bine 
inarmat, avand 1000 dc unitaji de 
viaja, numele lui fiind: Tank Com- 
mander. 

Guess who's 
coming to dinner! 

Daca as fi baiat de trcabil, a§ 
putea sa va dau date despre fiecare 
inamic in parte, cata via^a are, ce 
arme foloseste si cum va afecteaza 
pe voi etc. etc. etc. Ei bine, chiar 
sunt baiat dc treaba, asa ca in ran- 
durile urmatoare o sa va spun pe 
scurt cam cat de rau e inamicu' §i 
cum trebuie sa va purtaji cu el. 

Soldatu' de sacrificiu, dupa cum 
imi place mie sa-i spun, sau Light 
Guard, daca-i zic pc numele lui 
original, este un tip inarmat cu un 
blaster clasic care nu va ia decat 5 
unitaji de via(a (pe lovitura) din 
cele 100 cat aveti maxim. El are 
doar 20 asa ca e destul dc usor dc 
ucis, blaster-ul vostru luandu-i 10 
la fiecare foe. 

Tot un soldat de sacrificiu, dar 
un pic mai suparat, este si Shotgun 
Guard, avand via(a 30, iar shotgun- 
ul sau luandu-va 20 din viaja la 
fiecare foe. 

Seria „sacrificatilor" este inche- 
iata de Machinegun Guard, cu via(a 



40 si inarmat cu un chaingun, care 
trage intre 4 si 8 gloanje pe atac, luan- 
du-va cate 2 unitaji de via(a la fiecare 
glont. Acesta este clasificat ca fiind pe 
undeva intre garzi (solda|ii de sacrifi- 
ciu) si trupele de asalt, dar este tousi 
usor de omorat: un foe dc shotgun si 
devine istorie. 

Urmeaza Enforcer, tipul are aceeasi 
viala ca si voi, 100 de unita(i, avand in 
prelungirea bralului stang un chaingun 
care la o rata de foe de 3-4 gloanje pe 
secunda va ia 3 unitati de via(a pentru 
fiecare glont, * ar brajul drept fiind o 
gheara de metal cu care va loveste cand 
sunteti aproape, luandu-va intre 4-6 
uniiaii. Acesta este vulncrabil cand i§i 
reincarca arma, chestie care se intam- 
pla la aproximativ 5 secunde, insa tre- 
buie sa sta|i departe de el pentru ca nu 
va ezita sa va atace cu gheara. 

Uite ca am ajuns §i la Gunner, mai 
sanatos decat Enforcer cu 75 de unitati, 
este inarmat cu doua arme: o mitraliera 
care va lipseste de 3 unitati la fiecare 
glont, rata dc foe fiind dc 4 gloan(c pc 
secunda si un lansator de grenade care 
va ia 50 din viala la fiecare grenada. 
Trebuie sa fiji tot timpul in miscarc si 
sa profitaji de faptul ca nu este prea 
rapid. Daca avefi lansatorul de gre- 
nade, il ve(i face terci, luandu-i 1 20 la 
fiecare grenada trasa. 

Inarmat cu un ciocan si cu o Jeapa 
de metal, Berserker are via{a 240, sj 
este specializat in lupta corp la corp, 
mai exact, in a va da in cap cu ciocanul 
sau a va trage-n (eapa, loviturile lui 
costandu-va intre 1 si 20 din viala, ?n 
funclie de distan(a. Trebuie sa stati 
departe de el pentru ca este foartc 
rapid, avand si destul de multa viaja 
(incerca(i sa mentineti un tir constant). 
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Iron Maiden... nu, nu este... a§a o 
cheama pe tovarasa inamica! Femeia, 
care nu prea are nimic in comun cu 
femeia ideala, e suparata destul de 
rau pe voi, inarmandu-se cu un lansa- 
tor de rachete (50 pentru fiecare ra- 
cheta) §i cu o ghiara cu care va secera, 
luandu-va 10-15 din viaja. Oricum, 
rachetele ei nu sunt prea rapide a§a ca 
le putefi evita, insa irebuie sa fl(i la o 
distan{a mai mare pentru a castiga 
timp, viaja ei de 175 fund u§or de 
curmat cu un railgun. 

Chiar daca are 400 de unitati de 
via|a si are doua arme, un railgun ce 
va ia 50 pe lovitura §i un „clamp grip" 
cu puterea de 10-15 pe lovitura. Gla- 
diator nu trebuie sa va para invinci- 
bil. Cea mai buna metoda de atac este 
sa fiti mai tot timpui In mi§care, 
tragand continuu cu un chaingun sau 
cu un hyper-blaster fara a opri focul 
pana cand nu-1 ve(i vedea la pamant. 

Va vine sa credeti sau nu, in jocul 
asta exista si un alien patruped pe 
care II cheama Parasite, sau Grivei 
daca vre|i voi. Cc m-a distrat anima- 
lul! Am bagat cheat-ul „no target" si 
m-am dus langa e! sa-l vad mai de- 
aproape. Statea intr-un col( astep- 
tandu-ma si batea ncrabdator din pi- 
cior, iar cand se plictisea incepea sa 
se scarpine ca un caine. Cel mai bun 
prieten al... alien-ilor. Parasite este 
inarmat cu un fel de tun care trage 
cu... nu prea §tiu cum sa-! descriu, in 
orice caz, arunca un fel de tentacul 
care vS ia 25 din viata la fiecare 
lovitura. Este una din cele mai bizare 
creaturi din Quake 2, fund destul de 
parsive. In cazul unei lovituri primite 
in plin se prefac a fl moarte ca apoi sa 
va atace cand nu sunteji atenti, asa ca 
trageji in ei pana raman doar niste 
buca(i de carne insangerata. 

Unul din baie(ii cei mai periculosi 
din joe este Medic, un tip de care 
trebuie intr-adevar sa va fcriji. Are 



Da' inalta mai e 
tehnologia alie- 
nilor. Oare la ce 
le folose§te 
maneta din 
dreapta?!.. Ups! 




Gladiatorul care 
nu-§i dezminte 
niciodata 
numele. 




Gunnerul. un 
distrugator care 
nu trebuie sub- 
apreciat. 



Nu te supara, Tn ^ 
ce directie e 
War Machine? 
Stanga? 
Multumesc, da' 
bine mai e§ti 
renderizat! 



via(a 300 §i este inarmat cu un Ra- 
pid-Fire Blaster care va ia 2 unitati 
din via}a la fiecare lovitura. Insa nu 
acest lucru il face periculos, ci capaci- 
tatea de a readuce la viata in cateva 
secunde toji camarazii lui din care a 
mai ramas cat de cat ceva, a§a ca daca 
nu-1 omora|i repede s-ar putea sa va 
treziti inconjuraji de o groaza de ca- 
davrc vii, situate din care nu prea 
aveji scapare. 

Uite ca din vorba-n vorba am 
ajuns §i la Brains, o alta creatura 
ciudata, cu 300 de unita|i de via|a §i 
inarmata cu o gramada de tentacule 
care va afecteaza cu 15-20 din viaja 
de cate ori are ocazia sa va loveasca. 
Cea mai buna tactica este „da §i 
fugi", adica sa incerca(i ca dupa 
fiecare foe tras sa va retrageti atat cat 
sa iesiji din bataia tentaculelor. 

Va place delfinul Flipper? Ei 
bine, exista si pe aici un pe§tisor din 
acesta pe care il cheama Barracuda 
Shark sau Flipper dupa cum 1-au 
botezat aljii. Aceasta vietate, facan- 
du-si veacul prin bal(iledc prin nivele, 
nu este inarmata decat cu dinti, 
mu§catura ei costandu-va cam 5 
unitaii din health-ul vostru, asa ca nu 
pare prea periculoasa. In orice caz, 
incercaU' sa o termina|i cu un shotgun 
sau un cu supershotgun, iar daca sunt 
mai mult de doua, retrageti-va pe mai 
§i trageji pana se-nro§e§te balta. 

Ultimul din seria monstrilor 
din{o§i este Mutant, destul de ase- 
manator cu demonul din primul 
Quake, se folose§te de gheare §i colli 
pentru a va ataca, avand si prostul 
obicei de a se arunca asupra voastra. 
Lovitura ghearelor va ia cam 15-20 
din viata, iar impactul unei sarituri 
40, atacurile lui din saritura fiind 



destul de periculoase. Trebuie sa fiti 
intr-o camera foarte spa(ioasa pentru 
a-i putea evita loviturile. Pentru a 
scapa repede de el, incercafi sa folositi 
super-shotgun-ul, chaingun-ul sau un 
hyper-blaster. 

Icarus nu e nici pe departe perso- 
najul mitologic ce simbolizeaza 
dorin{a de a zbura, ci un inamic dotal 
cu un propulsor care ii ofcra posibi- 
litatea de a zbura, reu§ind astfel sa se 
furiseze rapid in spatele vostru pentru 
a-§i descarca pe voi mania §i munitia 
Rapid-Fire Blaster-ului sau care va 
rade o unitate pe lovitura. Arc viaja 
de 270, asa ca nu face parte din cate- 
goria super-grcilor, fiind destul de 
usor de doborat daca nu va afiaji la o 
distanta prea mare. 

The bad guys... 

Credeam ca nu se mai termina 
alien-ii acestia! Uite ca in cele din 
urma am ajuns §i la ultimii doi, cei 
care de{in supremajia in cadrul cate- 
goriei super-grele. Primul dintre ei 
este Tank, o aglomera|ie de metale 
constituind armura care ii aduce aces- 
tuia o via|a de 750 de unitati. Din 
pacate, printre aglomeratia de fiare se 
ascund §i trei arme foarte puternice, 
un triplu blaster, o mitraliera si un 
triplu lansator de rachete. E de rau, 
nu? Lovitura fiecarei rachete va ia 
cam 50 din viaja, a blaster-ului 30, iar 
mitraliera 20 pentru fiecare glont- 
Fratilor, cu asta nu-i de glumit; el si 
fratele sau mai mare, Commander 
Tank, sunt cei mai suparati din tot 
jocul, asa ca trebuie sa va asteptati la 
ceva foarte greu de distrus. Este re- 
zistent la rachete, fapt care explica 
armura lui masiva, singura tactica pe 
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Icarus, un 
puternic lupta- 
tor aerian. 




Infantry, unul 
dintre soldatii 
de sacrificiu. 




Iron Maiden, 
un fel de sora 
vitrega a Larei. 




Medicul care 
poate Tnvia 
orice cadavru. 




Parasite, milog 
si viclean. 



care o puteji adopla fiind sa alergaji 
in jurul lui tragand tot timpul cu cea 
mai puternica arma pe care o aveji. 
De preferat este sa folosiji o arma cu 
rata de foe cat mai mica, cum ar fi un 
BFG10K, arma care la o rata de 3,5 
secunde afecteaza (inta cu 200 de 
unitati. Daca vedeji ca lansatorul lui 
de rachete pe care il are atasat pe 
armura, incepe sa se mi§te, plecaji 
repede de acolo. Daca a reusjt sa va 
loveasca cu o racheta, puteji spune 
linistiti bye, bye jocului! Este foarte 
pujin probabil sa mai faceji fa|a ata- 
curilor ce vor urma. 

Am ajuns in starlit si la eel de-al 
18-Iea si ultim alien din joe: TANK 
COMMANDER. Look out, asta este 
eel mai bestial extraterestru din Quake 
2, avand de zece ori mai multa viaja 
decat voi sj fiind inarmat cu cele mai 
devastatoare arme din tot arsenalul 
inamic: un triplu lansator de rachete, 
un triplu blaster si un chaingun. Ceva 
mai puternice ca ale lui Tank, tirul 
armelor va afecteaza in acecasi ma- 
sura, diferenja fiind insa in rata de 
foe, chaingun-ul fiind mai rapid decat 
mitraliera. Cel mai bine ar fi sa trageji 
cu BFG-ul, railgun-ul sau chaingun- 
ul, folosind aceeasi tactica de move 
around, ca la Tank, acesta fiind doar 
ceva mai rezistent. Totul este sa aveji 
norocul de a-l intaini cand e singur 
pentru ca altfel s-ar putea sa trebuias- 
ca mai intai sa-i evita(i tirul pentru a 
vana inamicii mai blanzi, chestie care 
oricum va va lua ceva din viaja. 

Cam atat am avut de spus despre 
inamic. In privin|a armelor pe care le 
ave|i, trebuie doar sa arunca(i pri- 
vire pe descrierile inso(itc de imagini 
§i atunci totul va fi OK. Nu este 
nevoie sa fi(i genii ca sa va da|i seama 
unde si cum sa va folosiji armele. 

Oricum, o sa ave(i 1 1 arme, Tn- 
cepand de la un blaster, care inlo- 
cuie§te strabuna barda din primul 
Quake, aceasta fiind si arma cu mu- 
nitie infinita, urmat de mitraliera, 
lansatorul de grenade, railgun-ul, un 
shotgun si un super shotgun, un chain- 
gun, lansatorul de rachete, o anna 
denumita BFG10K (ceva ca-n Doom, 
remember?), grenade de mana si un 
hyperblaster. Un adevarat arsenal, 
fra|ilor, asa ca nu va puteji plange in 
aceasta privinta. 

S-a dat sfoara-n tara 
ca— 

De la primul Quake s-au schim- 
bat destul de multe, in privin(a Al- 
ului fiind aduse multiple imbunatajiri. 




Nume: Machinegun 

Putere: 8 pe glonj (6 in deathmatch) 

Rata de foe: 2/sec. 

Munitie folosita: cartu$e 

Muni tic maxima: 250 




Nume: Grenade Launcher 
Putere: 1 20 pe grenada 
Rata de foe: o grenada pe 1 . 1 sec. 
Mumtie folosita: grenade 
Munitie maxima: 50 




Nume: Railgun 

Putere: 150 (100 in deathmatch) 
Rata de foe: un foe la 2 sec. 
Munitie folosita: gloan|e 
Munitie maxima: 50 




Nume: Shotgun 

Putere: 40 

Rata de foe: un cartus. la 1,25 sec. 



Nume: Chaingun 

Putere: 8 pe glonj (6 in deathmatch) 

Rata de foe: 28/sec. 

Munitie folosita: goloanje 

Munitie mximd: 200 





Nume: Rocket launcher 
Putere: 100-120 
Rata de foe: 1/1,4 sec. 
Munitie folosita: rachete 
Munitie maxima: 50 





Nume: BFG10K 
Putere: 500 
Rata de foe: 1/3,5 sec. 
Munitie folosita: plasma 
Munitie maxima: 200 





Nume: Super Shotgun 
Putere: 100 
Rata de foe: 1/1,5 sec. 
Munitie folosita: cariusc 

Munitie maxima: 150 





Review 



Inamicii au devenil mai intcligcnji, 
patruland, de multe ori ferindu-se de 
tirul vostru sau punand la calc diver- 
siuni acoperindu-se unii pc al(ii. Dc 
asemenea, sunt inzestratj cu diferite 
obiceiuri, cand stau in rcpaus, batand 
nerabdatori din picior, scarpinandu- 
se, desj nu prea ?n(clcg dc ce pentru ca 
sunt facu(i din metal, sau Incarcandu- 
si foarte mandrii annclc. He, au si 
creier baie|ii! 

Daca in primul Quake mai toti 
inamicii dadeau ortul popii cam in 
acelasi fel, acum „fiecarc pasare pe 
limba ci picre", modurilc in care mor 
inamicii fiind care mai de care mai 
spectaculoase. De asemenea, sunt 
destul de bine realizatc ranilc alieni- 
lor provocate de tirul vostru, se vedc 
armura gaurita, sangele contrastand 
foarte natural cu metalul. Cool, isn't it? 

V-a impresionat pcrsonajul Larci 
Crofl din Tomb Raider? Ce-a(i spune 
atunci daca ar cxista si in Quake un 
personaj teminin? Ei bine, programa- 
torii de la id s-au gandit si la voi, de 
aceasta data, pentru a va indeplini 
misiunca putandu-sc opta intre doua 
personaje cu care sa jucati: un „baie- 
ter_sio„fetiia"! 

In ciuda numeroaselor imbuna- 
ta|iri care au aparut vizavi de vechiul 
Quake, sunt si cateva aspecte care au 
icsit din joe. Unul ar fi intuncricul 
sinistra, atat de specific Quake-ului. 
Chiar daca inainte gama de culori era 
in marc parte compusa din nuantc dc 
maro, aceasta aducea un permanent 
acr dc nclini§tc, scntimcntul groazei 
$i al neprevazutului dominand misiu- 
nile. Nu inseamna insa ca Quake 2-ul 
nu bencficiaza de aceste calitati, dim- 
potriva, sunt mai accentuate, fiind 
insa realizate in alt mod. 

Jocului ii lipsesc totusi elemen- 
tele satanice din Quake sau Doom, 
prezen^a accstora in locurile unde 
salasluiau inamicii contura foarte clar 
imaginea de-a dreptul diabolica a 
acestora. As putea spune chiar ca 
motiveaza mult mai bine misiunea 



Tank, un 

distrugator 

Tnvechit. 





Semnul care 
este imposibil 
sa nu-l recu- 
no§ti! 



Tank Com- 
mander, eel 
mai de temut 
adversar. 
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voastra de a-i distruge. Oricum, cali- 
tatea jocului este incontestabila, cu 
fclling-ul oferit de acesta putandu-se 
mandri foarte purine jocuri. Se ob- 
serva clar ca ce avem aici este opera 
celor de la id, parinlii adevarati ai 
shoot'em up-ului. 

O alia schimbare fa|a de Quake, 
este pozi|ia mainii in care tineti arma. 
Daca in Quake arma era centrata pc 
mijlocul ecranului, mana §i jumatate 
din amia nefiind vizibile, de data asta 
problernafostrezolvata,ba chiar puteji 
schimaba arma dintr-o mana in alta. 

Corpul reactjoneaza la rcculul 
armelor ceva mai realist decat in 
Quake, unde aveai impresia ca-Ji va 
smulgc brajul cu tolul. Dc cxemplu, 
cand tragcti cu mitraliera, reculul va 
afecteaza tirul ridicandu-va mana. 
Enervant sau nu, reculul este oricum 
mai bine redat de aceasta data. 

Privit prin lupa! 

Este cu adevarat bestial jocul aces- 
ta, multe reviste dc prin Occident l-au 
apreciat ca fiind eel mai bun joe dc 
ac(iune de pana acum. 

Grafica este vizibil imbunata{ita, 
gama de culori fiind mult mai larga, 
iar personajele §i obiectele din joe 
avand o renderizare net superioara. A 
fost rezolvata §i problcma realizarii 
suprafe|ei apei, asa ca veti putea inota 
fericitj alaturi de „Flipper", intr-o 
superba apa translucida, dar parca nu 
la fel de bine realizata ca in Tomb 
Raider 2, unde, eel pujin cand inoji pe 
sub mare luptandu-te cu rechinii, ai 
senza|ia ca esti chiar un pe§te-n acvariu. 

Totu§i, daca nu aveji o placa 3D, 
nu va grabi(i sa va da^i cu parerea in 
privinja graficii, de la imaginea ofc- 
rita de o placa grafica normala pana la 
cea ofcrita de 3Dfx fiind o diferenta ca 
intre gaina §i crocodil. Pe placa 3D 
este cu totul altceva, tot ce line de 
grafica profita din plin de bincfacerile 
acceleratoarelor, jocul mergand pana 
la o rezolutie 1600x1200 pe moni- 



toarele care au peste 19". 

In privija graficii... ca era sa uit. 
Nici de aceasta data exploziile nu 
sunt redate in 3D, efectul lor ramane 
acelasj 2D ca pana acum cu toate ca 
speram ca macar in jocul acesta sa se 
fi schimbat ceva. 

Am ajuns si la partea cu „gala- 
gia". Redarea sonora nu a inselat 
asteptarile, dar nici nu exceleaza prin 
ceva deosebit. Oricum, sunetele sunt 
rcaliste, a§a ca jocul nu prea va atrage 
critici la acest capitol. Binein(eles ca 
este si muzica! Siau lini$titi, nu este 
sub formatul MIDI ca in Doom sau 
Heretic, ci ca track-uri audio inregis- 
trate pe CD. Anyway, muzica e faina, 
dar parca se simte totusj lipsa celor de 
la Nine Inch Nails, se pare ca acestia 
au fost inlocuiti acum de Ozzy Os- 
bourne ?i Sonic Mayhem. No com- 
ment!!! 

Buun, ce altceva ar fi nou... a, da! 
Au aparut butoaie cu explozibil pe 
care le pute{i muta §i folosi daca vre|i 
sa ajungeti in locuri mai greu acce- 
sibilc. But be careful, aceste sunt de 
unica folosin|a, pentru ca dupa primul 
glon( care le atinge se supara si fac 
BUM! A mai aparut si posibiliiatca 
de a merge pe burta... in rest totul 
ramane cam la fel. 

Animatiile au rata de 10 cadre pe 
secunda pentru un procesor mediu, 
cele rapide beneficind de mai multe 
cadre penlru a nu afecta calitatea 
miscarii. Din punctul meu de vedere 
pot spune ca le-a reu§it figura! 

Cam asta a fost, nu mai e cazul sa 
va spun de multiplayerpentru ca acesta 
este, evident, prezent la datorie. 

in orice caz, este un joe care NU 
TREBUIE sa lipseasca din biblioteca 
unui gamer care se respecta. Jocul 
tocmai a aparut, a§a ca DO SOME- 
THING, nu mai sta(i pe ganduri, nu 
stiji ce pierdeji... Pe mine m-a imbol- 
navit incurabil! Spercanu ve(i avea?i 
voi aceiasi soarta. 



Nota LEVEL 



Producsltor: id Software 
Distribuitor: id Software 
Hardware: Pentium 133, 
~ 32 MB RAM 

ca 3D: Da 

Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 
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Transport 
Tycoon Deluxe 

Banii Tnvart lumea. Cu cat mai multi, cu atat mai 
bine. Cui nu i-ar placea sa vada cum suma din 
cont cre§te, aducand tot mai multe bunuri §i 
servicii. In lumea virtuala, eel putin, visurile se 
pot transforma Tn realitate... 




Introducerea asta m-a dus 
cu gandul la una dintre 
masterpiece-urile strategi- 
co-economico-tactico-administra- 
tiv-productive. Dupa atatea Alerte 
Ro§ii, Quake-uri cutremuratoare 
§i altele, e intr-adevar vremea sa 
ne lini$tim un pic, amintindu-ne 
de plaiurile mioritice virtuale, 
numai bune de transhumanja, din 
Transport. Cu ceva ani in urma 
(secole mai bine zis, daca ne gan- 
dim la saltul tehnologic din ultima 
vreme), cei de la Microprose, au- 
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Nu va speriati! 
Mai sunt §i alte 
variante la ale- 
gerea chipului. 



Cam a§a arata 
un ora§ din 1950 

T 





^ Combinatie 
exploziva fntre 
tren §i autove- 
hicule. 
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•4 Fata de versiu- 
nea anterioara 
aici ne putem 
alege §i ano- 
timpul preferat 

O mica parte ► 
dintr-un ora§el 
„dulce". 



tori ai mai multor minuni de tipul 
Civilization, F19, Grand Prix I §i 
II, seria UFO (X-COM), Master 
of Orion §.a., au lansat un joe care 
multor „batrani"leprovoacaaminti- 
ri placute. De§i ajuns in umbra mult 
mai aratoaselor strategii in timpul 
eel mai real cu putinta, aventurilor 
migrenogene, simulatoarelor §i 1st 
person-urilor„extrem-3D", aceasta 
umila strategic economica nu s-a 
§ters cu desavar^ire de pe hardisk- 
uri, dand ceva bataie de cap unora 
(a se citi „mie"). 

Prima impresie este una de 
„hai ma, fugi de-aici...", sau ceva 
de genu 1 . Bani, trenuri, autobuze, 
ora§e, avioane, copaci, iarba, za- 
pada, Topi-Topuri (ooops)... o 
nebunie. Nu mai $ti pe ce sa clic- 
ai, in disperarea de a gasi butonul 
de exit. Dar, deodata, realizezi ca 
prin boxele innegrite de praf se 
aude ceva de tip jazz §i nu-i rau de 
loc. Curio§i, globii oculari se in- 
dreapta catre peisajul „3D". Peste 
tot, minutiozitatea detaliului este 



dusa la extrem. De exemplu, sunt 
de remarcat luminile, de marimea 
unui pixel fiecare, ale cazinourilor 
deschise in ora§ele pe care le-ai 
ajutat sa se dezvolte. La fel, sema- 
forul de cale ferata (2 pixeli) i§i 
schimba culoarea, in agitata sa 
continua de a te salva de la dezastre. 

Totul incepe cu tine ca tanar 
absolvent de ASE, cu ceva bani in 
buzunar §i cu incredere in sine. l\\ 
construie§ti ceva care aduce a ca- 
bana (sediul tau, ce va ajunge, in 
fiinctie de banii pe care ii ai, un 
zgarie-nori de mai mare frumu- 
sejea). Apoi, intr-un avant pionie- 
resc, te apuci §i construie§ti gari, 
cai ferate (de departe, trenurile 
sunt cea mai sigura §i rapida sursa 
de bani), porturi, strazi, sta(ii de 
autobuz §i/sau camion, poduri, 
aeroporturi (nerecomandat celor 
sub 5 milioane de dolari; e intere- 
sant totu§i sa cari minereu de fier 
cu supersonic^). 

Bine, bine... avem baza, da' 
acum ne trebuie utilaju'. A§a ca, 
pastrand cu grija avantul mai sus 
amintit, dai iama prin depourile 
de toate felurile ?i te pui pe con- 
struit vehicule. Dupa parerea mea 
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deumil milionarOajocif astaam 
facut vreo 100 de milioane), eel 
mai bine ar fi sa construiti trenuri 
(de pasageri, petrol, po§ta cu pli- 
curi, ..., grau, animale mai mult 
sau mai pu{in domestice, lemne 
de padure, carbune de ars prin 
centrale electrice, bunuri etc.)- Oil 
tanker-ele sunt §i ele ni§te pu§culite 
de aur negru. Autobuzele sunt pito- 
re§ti, dar au viteza melcului turbat 
§i cara tot atata. Oricum, fa tot ce-{i 
dore§te inima, numai ai grija sa-ti 
aduca §i ceva profit. Daca ramai 
cumva fara bani, banca te va im- 
prumuta cu cat ai nevoie, sper... 




Frumusejea jocului „?ade", desi- 
gur, in banii ca§tiga(i. Cu ei poti con- 
strui alte minimi, a§a ca, prin 2050 
(jocul incepe prin 1 950), te treze§ti 
cu tot felu' de hover... §i flying... 

Desigur, cei de la Microprose 
nu ne-au lasat sa ne plictisim a§a, 
singuri, cu trenuletele noastre, ci 
ne-au bagat pe gat §i ni§te com- 
petitors". Acestora le variaza min- 
tea(?) intre coma (nu reacjioneaza 
la nici un stimul; au o fixa §i se Jin 
cu dinjii de ea) §i prostie, inte- 
ligenta fiind inlocuita cu rapidi- 
tate in reactiile la cererea in ceea 
ce prive§te transporturile de pasa- 
geri dintr-un ora§ in altul sau de 
diferite materiale intre fabrici, fer- 
ine, mine, sonde §i rafinarii (sub- 




sidies). $i, vorbind de AI-ul ad- 
versarilor, graitor este urmatorul 
exemplu: avand posibilitatea de a 
cumpara terenul ii po{i juca tot 
felul de feste calculatorului. Ast- 
fel, cand ii observi inten{iile par- 
§ive de a construi undeva unde Jie 
nu iti convine, te apuci ?i cumperi 
terenul din jurul lui. Saracu', de 
derutat ce e, se apuca $i face tot 
felul de tunele §i poduleje, ridica 
mun{i, creeaza mari (la propriu), 
cu alte cuvinte, i§i cheltuie banii. 
In multiplayer, situajia se schim- 
ba. Colegu* te poate bate de-Ji 
suna banii in banca (daca mai ai). 

Jocul te poarta prin cinci me- 
dii diferite: §es, munte, de§ert, 
Candyland (?), Toyland (§i mai ?). 
In ultimele doua, amatorii de bi- 
zarerii vor gasi: paduri de creioa- 
ne, paduri de baterii, fabrici de 
jucarii §i... altele. 

Dragii mo§ului, multe ar mai 
fi de zis, dar se lasa seara §i tot nu 
v-a|i terminat nivelu' de Quake, 
Red Alert sau alte de-astea mo- 
derne, a§a ca eu ma retrag, ca 
tocmai a venit un LHX plin de 
Lemmings, condus de Ben, ala 
din „Full Throtle", ?i mi-a atacat 
ora§ul de acadea. 




-4 La Tnceput este 
doar o padure 
tropicala. In 
cativa ani, pe 
aici vor trece 
trenuri, ma§ini 
§i o gramada 
de oameni. 



In pozele ► 

alaturate puteti 
vedea cam ce 
poti face daca 
ai destula 
imaginatie. 
Cantitati impre- 
sionante de cai 
ferate a§a cum 
va dorefte 
inimioara. 




4 Padurile nu 
trebuie sa va 
sperie: folositi 
escavatoare §i 
totul se rezolva! 




Ingrediente: 
cale ferata, 
gara, depou, 
intersectie. 
Dupa 20 de 
minute de fier- 
bere se adauga 
tren dupa gust. 



Uneori mai ai | 
parte § i de 
catastrofe. 

A San Luis §i cam 
ce se gase§te 
prin el. 

Ora§ele parca 
sunt coborate 
dintr-un film! 
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Cheats 



Codes 



Lomax 

Tiranul Ed a subjugat in- 
treaga Lume a Leming§ilor. 
To{i Icmming§i altadata vioi 
$i plin de viata au fost trans- 
formati de acesta in ni§te pa- 
chete mici $i ingrozitoare. 
Numai unul singur a scapat 
neatins: Lomax. De aceea sin- 
gura speranta a recuceririi 
lumii leming§ilor se afla in 
acesta. Numai Lomax poate 
salva lumea de la distrugerea 
ei! 

Deci acesta se pregate§te de 
drum pentru a elibcra toti 
lemming§ii blestemap ?i de a-1 
face praf pe tiranul Ed. Un 
lucru destul de greu de reali- 
zat. Nu numai ca Lomax arc 
de infruntat foarte mulji 
du?mani dar gradul de difi- 
cultate create §i datorita de- 
servirii un pic cam greoaie. 

La sfar§itul fiecarui nivel 
obtineti o parola cu ajutorul 
careia pute{i sarii peste proble- 
mele carora le-ati deja de cap. 
Dar ce va faced cand, in ciuda 
vointei voastre, nu reu§iti nici- 
cum sa trecefi de un anumit 
nivel. Ei, acum e timpul sa 
puneti mana pe acest LEVEL 
§i sa citifi cele ce urmeaza! Nu 
de alta da' decat sa spargi 
calculatorul din cauza nervi- 
lor, mai bine te mai relaxezi 
citind ceva care la urma unnei 
iti poate fi folositor. Sub „File 
- Enter Password" introduced 
parolele enumerate mai jos. 
Simbolurile pe care trebuie sa 
le introduceti au fost inlocuite 
in cazul nostru cu litere core- 
spunzatoare. A§adar un „X" 
corespunde unei cruci, cercul 
este simbolizat prin litera„C", 
patratul prin litera „P" §i tri- 
unghiul prin litera „T". Prin 
parola nu se define§te numai 
nivelul ci §i numarul viejilor 
§i creditelor (Continues). 



„XXTTXCPP": 1. nivel. 
29 vic{i, 2 credite 

„TTTTCXXX": 1. nivel, 
16 vied, 3 credite 

„XPCTCCCX": 2 nivel, 
4 vieti, 3 credite 

„PXCTXCPP": 2. nivel, 29 
vieti, 2 credite 

„TPPTCCCX":3.nivel,4 
vieji, 3 credite 

„CCPTXCPT": 3. nivel, 
29 vieti, credite 

„XXXTCPXC": 4. nivel, 
18 vie^i, 1 credit 

„CXXTCTCX": 4. nivel, 

6 vie{i, 3 credite 
,,TTTCXPCX":5.nivel,3 

vieji, 3 credite 

„PPTCCTCX":5.nivel,6 
vieji, 3 credite 

„XXCCCCCX": 6. nivel, 

4 vieti, 3 credite 

„CCCCCXXX": 6. nivel, 
16 vieti, 3 credite 

„PPPCXTCX": 7. nivel, 7 
vieti, 3 credite 

„PPPCCXXT":7.nivel,16 
vieti, credite 

„XPXCXTCX": 8. nivel, 

7 viefi, 3 credite 
„XXXCCCXX": 8. nivel, 

7 vieti, 3 credite 

„XXXCCCXX": 8. nivel, 
20 vie(i, 3 credite 

„XXTPXCPT": 9. nivel, 
29 vieti, credite 

„CCTPXCTP": 9. nivel, 
13 vieti, 2 credite 

„CCCPXTCX": 10. nivel, 
7 vied, 3 credite 

„TXCPXCTT": 10. nivel, 
7 vie{i, 3 credite 

„TXCPXCTT": 10. nivel, 
13 vieti, credite 

„PPPPCXXX": 1 1 nivel, 
16 vieti, 3 credite 

„PPPPCCXC": 11. nivel, 
20 vieti, 1 credit 

„XXXPCTXC": 12. nivel, 
22 vieti, 1 credit 

„TTTXCPXC": 13. nivel, 
1 8 vieti, 1 credit 



i» 



PPTXCPCX": 13. nivel. 



2 vieti, 3 credite 

„PTCXXXPT": 
25 vieti, credite 

„XXCXXXXX": 
17 vieti, 3 credite 

„PPPXCTXC": 
22 vieti, 1 credit 

„TTPXCTCX": 

6 vieji, 3 credite 
„CXXXXXXX": 

17 vieti, 3 credite 
„PPTTTTTP": 

14 vie{i, 2 credite 
„CXTTPTCX": 

7 vie{i, 3 credite 
„CCCTPXTP": 

9 vieti, 2 credite 
„PPPTTTPP": 

30 vie{i, 2 credite 
„CXPTTTCX": 

6 vieti, 3 credite 
„TTTCPXTP": 

9 vieti, 2 credite 
„CCCCPXTX": 

9 vie{i, 3 credite 
„XXCCPTPP": 

31 vieji, 2 credite 



14. nivel. 



14. nivel, 

15. nivel, 



15. nivel, 



16. nivel. 



17. nivel. 



17. nivel, 



18. nivel. 



19. nivel. 



19. nivel, 



21. nivel, 



22. nivel, 
22. nivel. 



1. Mergeji in prima casa. 

2. Trageti toata munijia in 
copacul din partea stanga. 

3. Apasaji [Ctrl] [5] de trei 
ori. 

4. Acum o sa avert munitie 

Delimitate. 

Cum sa treceti de scenele cu 
impu§caturi? Foarte simplu, 
apasaji in acela§i timp [Ctrl] 
[W] §i va veji trezi in scena 
imediat urmatoare. 

NHL Hockey '98 

MANTIS - alunge?te bra- 
tele, picioarele §i gaturile juca- 
torilor 

NHLKIDS - reduce juca- 
toriiladimensiunileunorcopii 

HOMEGOAL-oferaechi- 



pei gazda un gol 

AWAYGOAL - ofera echi- 
pei oaspete un gol 

PENALTY - produce pen- 
alty 

INJURY - produce ranirea 
unui adversar 

ZAMBO - pune zambonii 
pe gheaja 

FLASH - tlash-uri foto din 
tribune 

SPOTS - activeaza pre- 
game spotlights 

CHECK - fiecare jucator 
pastreaza o distanta de ofen- 
siva pe ghiaja pana la contac- 
tul cu un alt jucator 

GRAB - asemanator cu 
CHECK doar ca apare o crosa 

STANLEY - jucati sfar$itul 
sezonului video 

EAEAO - va da „the EA 
Blades team". 

Panzer General 2 

Se folose§te in campania 
Blitzkrieg. In primul scenariu 
al campaniei, salvafi jocul 
inaintc de a face ceva. Ar tre- 
bui sa aveti cam 500 de puncte 
de prestigiu. Acum ie§iji din 
joe. 

Folosind un editor hex, 
deschidefi jocul salvat §i 
mergeji la linia 00002D80. 
Ar trebui sa arate cam a§a: 
00002D8 00100 0000 0000 
0000 0000 0200 F401 1400. 

Sub F401 se ascund cele 
500 de puncte de prestigiu. 
Schimbati F401 cu DAD6 §i o 
sa aveji 55000 prestigiu. 

Shadows of the 
Empire 

Lansaji jocul salvat in edi- 
torul hex §i schimba}i 03-urile 
in FF pentru a avea 256 de vieji ! 

00000050: FF 00 00 00 FF 
00 00 00 - FF 00 00 00 FF 00 
00 00 

00000060: FF 00 00 00 FF 
00 00 00 - FF 00 00 00 FF 00 
00 00 

00000070: FF 00 00 00 FF 
00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 
00 00 
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Take No Prisoners 

Juggrnaut - god mode 
Wraith - no clipping 

Turok: Dinosaur 
Hunter 

Pentru a folosi codurile 
mergeti in meniul principal 
in optiunea Enter Code §i 
scrieti urmatoarele: 

DDDNSTRB - invincibili- 
tate 
NDNLP - modul Spirit 
THMSCLS - toate armele 
LNJHNSN - capete mari 
GNNTRTMNT - arata 
toata harta 
JSNCRPNTR - inamici mici 
CARLSFNDNGS - purdy 
colors 

MTTSTBBNGTNB - tre- 
ceti de nivelul 1 

DRRRNSTBBNGTN - 
treceti de nivelul 2 

MKJNK - trece(i de nive- 
lul 3 

PTNDNCN - treceti de ni- 
velul 4 

NNTND - trece|i de nive- 
lul 5 

TRMNN - treceti de nive- 
lul 6 

JMDNN - trece{i de nive- 
lul 7 

MRGRTTRR - treceti de 
nivelul 8 
SHNTRRNT - galerie 
THTRIMBB-va arata cre- 
ditele 

JFFSPNGDNBRG - viaja 
infinita 
DNLDDCK - modul quack 
NGLCKCK - toate cheile 
JHNTHMS - longhunter 
warp 

STPHNBRML - mantis 
warp 
GRGMLCHCK - trex warp 
RNTRC - campaigner warp 
BKSTRD - modul fly 
FHGTBC - arata inamicii 
JHNNCK - modul disco 

Road Rash 

In timpul jocului scrieti 
XYZZY pentru a activa co- 



durile apoi incercati urma- 
toarele: 

YES, OCCIFER - ucide 
poli(i§tii 
BRIBE - ucide politi$tii 
SPOON! - nitro 
THWACK! - da chain 
K'THUNK! - da club 
PLUG - dezactiveaza co- 
durile 

Imperialism 

- Salvati jocul in prima tura 

- Retineti suma din cont 

- Convertible in hex 

- In Hex Edit mergeji la 
fi§ierul jocului salvat 

- Edit/Find numele tarii 
voastre: Daneb 

- Undeva intre 79 §i 82 de 
bytes dupa nume se afla o 
jumatate de cuvant (2 bytes) 
ce contine valorile hex ale 
banilor pe care ii aveji. Tot ce 
mai aveti de facut este sa 
schimbati valoarea cu suma 
pe care o doriti. 

2067 B.C. 

Coduri: 

1 - 

2 JOURNEYMAN 

3 SILHOUETTE 

4 REMUNERATE 

Achtung Spitfire! 

Porniji jocul cu parametrul 
„-cool". Daca functioneaza 
acum veti avea vieti infinite. 

Aggressor 

Introduced in lista de high 
score numele de „CLASSI- 
FIED". Numele va aparea ca 
„WRONG..." La inceputul 

urmatorului joe ve{i avea 15 
vieti §i toate power-up-urile. 
Pentru versiunea originala: 
faceti cumva sa intrati in high 
score. Dupa aceea introduce^ 
numele dumneavoastra ca fi- 
ind „Terminator". la vedeji 
cum staji acum la puterca de 
foe. 



AHX1 

Tastati VIPER in fereastra 

logon pentru a accesa toate 

misiunile. In timpul unei mi- 

siuni apasau: 
|IAIt|||I| - AHX-1 invulnerabil 
[|Alt|||LI-Reincarcaarmele 
||Alt|||R|-Reparastricaci- 

unile 
[|Alt|]|A| - Afi§eaza toate 

{intele pe radar 
I[AltlHX|-DistrugeViper-ul 
|[Alt]||Ql-Modificazborul 

din real/arcade 
IIAIt|||Jl - Afi?eaza rata 

framelor pe secunda (FPS) 

Blood Omen: 
Legacy Of Kain 

In timpul jocului tastati aceste 
combina{ii de taste pentru a 
obtine urmatoarele: 

Viata maxima - sus, dreap- 
ta, atac, acjiune, sus, jos, 
dreapta, stanga 

Magie maxima - dreapta, 
dreapta, atac, actiune, sus, joe, 
dreapta, stanga 

Preview dark diary - stan- 
ga, dreapta, atac, ac{iune, sus, 
jos, dreapta, stanga 

Comanche 3 

In timpul zborului apasati 
[R| §i tastaji urmatoarele: 

ratz - invizibilitate 

cowz - freeze 

ipig - overload 

cat9 - damage 

dog9 - anne 

bat9 - gps hellfires 
sau apasati [Backspace] §i 
tastaji „kyle" pentru a vedea 
un meniu de cheat-uri. 

D.O.G. 

Tastati urmatoarele coduri 
in timpul unei misiuni: 

mmghost - NoCollision 
Mode 

mmlevitate - NoClipping 
Mode 

mmtriggerhappy - Rein- 
carca armele 

mmfaithnomore - God 
Mode 



mmferrari - New Buggy 

mmactivate - Mission Ob- 
jectives Completed 

mmjustice - Distruge toti 
inamicii 

mmparanoide - Booster- 
Pack pentru Buggy-ul tau 

F22 Lightning II 

Apasaji in cockpit [Ctrl] 
IAItl[Shift||Fl| pentru a de- 
veni invulnerabil. 

Apasati lCtrl||Ait||ShiftI 
| F2 ] pentru a reincarca armele 
in aer. 

Helicops 

Apasati [/] in timpul jocului 
iar apoi tastati: 

WIN - pentru a termina 
nivelul curent 

CLOAK - cloaking on/off 

REGENWEAP - regene- 
reaza munitia 

REGENDAM - regenerea- 
za viata 

REGENALL - regenerea- 
za totul 

IRONMAN - invincibilitate 

IRANGE - zona nelimitata 
defoc 

EYE - schimba unghiul de 
vedere 

Isnogud 

Coduri: 

CORROD 

FISHER 

GOGONO 

EXTERN 

XFILES 

GOTERR 

SPECTR 

PICNIC 

POILUS 

FEDODO 

Killing Time 

Tasta{i in timpul jocului 
urmatoarele coduri: 

IAMAPOOPHEAD - God 
mode 

IDKFA - Just do it 

SCOOBYSNACK - Ener- 
gie 200% 

WHOOPDANG - Da toate 
armele si munitia 







Jfe 



fit 



S£> 




Wave Race 






A 

Ce bine ar fi 
daca a§ putea 
juca ceva §ah 
Tnainte de a 
pfeca, dar n-am 
nici piese §i 
desteptii aia 
mi-au cam 
luat-O Tnainte. 

-^De§i sageata 
arata cu exac- 
titate directia 
stanga, partici- 
pantul la trafic 
s-a Tncapatanat 

sa intre in ea... 



A Un singur 

jucator, doua 
posibilitati. 
Solutia: 
„Prime§te, 
Doamne, pe 

robul tau..." 




A Hei, cine a pus 
peretele asta 

ci ■*■■ ■ i * * % . i . . 

Baieti, nu mai 
impingeti la 
jetski-urile 
aleal 

T 




De§i vara este cam departe, 
un joe ca acesta te face sa uiti 
de zapada de pe pervaz. 
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Valuri, plaja, delfini, lu- 
cruri la care fiecare 
viseaza cam zece luni 
pe an. Acelea§i ganduri le-au avut 
?i cei de la Nintendo, care au creat 
un minunat simulator de water 
bike. Va ve{i putea bucura de ser- 
viciile , jucariei" pe trasee din cele 
mai exotice (daca un port cu apa 
poluata poate fi considerat exo- 
tic...), chiar daca termometrul 
arata ca pe afara se petrec lucruri 
infioratoare. 

Ca in orice simulator care se 
respecta, scopul este de ca§tiga. 
Dar, pe langa aspectul strict com- 
petitional, producatorii au adaugat 
§i modul acrobatic. Daca selectati 
acest mod, va trebui sa parcurge{i 
treseele ca §i in „championship", 
dar de data aceasta va trebui sa 
acumulaji puncte, trecand prin 
cercuri, sarind peste trambuline 
a$ezate cam incomod, facand tot 
felul de scheme, cum ar fi condu- 
sul stand in maini pe ghidon sau 
a§ezat pe motor (don't try this at 
home ! ). Indiferent cum, este o ade- 
varata placere sa conduci pe o mare 
agitata sau pe un lac lini§tit, in care 
se reflecta copacii de pe mai. 

$i daca tot am ajuns la capito- 
lul „grafica", m-a impresionat in 
special detaliul. Astfel, in cadrul 
sesiunii de incalzire (warm up), 
veti fi inso{it de un delfin care 
inoata pe coada §i sare impreuna 
cu jucatorul la trambuline. Alte 
mamifere acvatice vor mai aparea 
§i in timpul curselor, printre ele 
aflandu-se §i o orca (?ti{i voi, din 
aceea§i specie cu cea din „Save 
Willy"). 

Apa este plina de pe§ti, stalpi, 
cutii, precum §i de alte obstacole 
pe care va trebui sa le ocoliji cu 
grija (totu§i, este vorba de un wa- 
ter bike, nu de o tricicleta). Totul 
se petrece intr-un decor periculos 



de apropiat de realitate. Personal, 
dupa o jumatate de ora de joe, am 
uitat ca ma aflu la redactie. Tra- 
seele variaza, din punct de vedere 
al dificultatii, intre foarte u§oare 
§i dificile. Adevaratele greutati 
sunt create nu de circuite in sine, 
al caror traseu poate fi memorat cu 
u?urinta, ci de oponen{i. Astfel, la 
categoria „novice", ace§tia sunt 
destul de blanzi, avand §i motoare 
destul de slabe. La nivelul „hard", 
devin mult mai agresivi §i mai 
indemanatici in manuirea „mon- 
§trilor'\ Nivelul „expert", devine 
accesibil, impreuna cu doua noi 
trasee, doar dupa ca§tigarea cam- 
pionatului „hard". 

O configurare optima a water 
bike-ului poate simplifica lucru- 
rile. Se pot seta manevrabilitatea, 
tipul motorului, comportamentul 
in curba. De asemenea, se pot alege 
§i modele predefinite pentru ince- 
patori, avansaji sau profesioni§ti. 



Ready... Get set... 

Odataconfigurajia stabilita, nu 
ne mai ramane decat se ne aven- 
turam in cursa. lata cum arata 
inceputul unei curse: „apusul 
arunca umbre prelungi printre 
palmieri, invaluind totul intr-o 
minunata ceata portocalie. Cafiva 
entuzia§ti privesc cum patru bike- 
uri se pregatesc sa porneasca intr-o 
cursa nebuna, pe o mare agitata 
care parca e pe punctul sa-i in- 
ghita. Norii par valuri desprinse 
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de pe mare, plutind pe un cer 
paradisiac. Mainile inmanu§ate 
stau incle§tate pe ghidon, mu§chii 
sunt incorda}i la maxim. Verde... 
Primul val love§te din plin water 
bike-urile..." Suna bine, nu. Toc- 
mai in asta consta farmecul jocu- 
lui, in tensiunea creata in timpul 
curselor. 

Dar ar cam fi timpul sa vedem 
care sunt conditiile pentru a fi 
primul la sfar§itul turelor pe care 
le aveji de parcurs. Condijia cea 
mai importanta este sa va menfi- 
ne{i pe traseu. De§i ar putea parea 
u§or, fie din cauza valurilor, fie 
doar din neatenjie, va puteji trezi 
foarte u§or in postura de simplu 
spectator. Timpul pe care il aveji 
la dispozitie pentru a va intoarce 
pe traseu este scurt, a§a ca fi{i 
atenti. Urmariti cu atenjie gea- 
mandurile (de fapt, sunt bile dea- 
supra carora leviteaza sagefi care 
indica partea pe unde trebuie sa le 
ocoli(i). Daca nu respecta{i aceste 
indicatoare, dupa eel mult cinci 
asemenea e§ecuri minunatul me- 
saj „RETIRE" va aparea pe ecran. 

Ve{i fi astfel forfafi sa terminal 
cursa cu zero puncte la activ. 

Clasamente, tabele, 
timpi, puncte §i alte 
dureri de cap 

fn cazul in care jucaji un cam- 
pionat, ve{i remarca faptul ca, 
pentru a avansa de la un traseu la 
altul, aveti nevoie de un anumit 
numar de puncte, care va cre§te pe 
masura ce inaintati. Cu cat locul 
pe care terminaji cursa este mai 
bun, cu atat numarul de puncte pe 
care il veti primi va fi mai mare (7 
pentru locul 1, 4 pentru locul 2). 
Simplu, nu? 

La sfar§itul campionatului se 
calculeaza totalul punctelor casti- 
gate. Daca a{i jucat bine, vefi avea 
marea onoare de a fi ovajionat de 
public, daca nu... player 1, try again. 



Cu siguranja ve{i alege §i mo- 
dul acrobatic. Aici lucrurile se 
schimba. Totul se rezuma la acu- 
mularea de puncte. Acum traseele 
sunt inzestrate cu toata gama de 
cerculefe, checkpoint-uri §i tram- 
buline. Din nou, totul este foarte 
simplu... teoretic: cu cat casca- 
doria este mai periculoasa, cu atat 
numarul de puncte primit pentru 
ea este mai mare. Tot acum apare 
$i posibilitatea de a conduce in 
moduri eel putin bizare. 

Realitate in simulare 

Este de remarcat faptul ca, 
prin „Wave Race", producatorii 
au reu§it sa impuna un nou stan- 
dard, reu§ind sa creeze atat o ine- 
galabila senzajie de viteza, cat §i 
complexitatea unei curse. Forta 
oceanului se face din plin simjita, 
influen{and cursa din foarte multe 
puncte de vedere. Modul in care 




jetski-urile strabat suprafaja ocea- 
nului, urea rampele, reac{ioneaza 
in cazul izbirii frontale cu un val 
§i, in fine, aluneca pe suprafejele 
inghefate nu sunt doar de un rea- 
lism uimitor, ci §i singulare in 
intreaga productie de jocuri pe 
console. Feeling-ul in „Wave 
Race" este de-a dreptul fenome- 
nal. In ciuda vitezei cu care se 
mi§ca jucatorii, apar purine pro- 
bleme cu grafica. Efectele vizuale 
variaza intre claritatea de cristal a 
apei $i cea^a laptoasa din cursa de 
la Drake Lake §i reflectiile §i stra- 
lucirea de pe traseul Sunset Beach. 
Partea de sunet adauga un plus 
de savoare acestui joe. Ceea ce 




A 

Jucatorul are 
de fnfruntat 
poluarea, urba- 
nizarea, por- 
turile poluate, 
valurile turba- 
te. Si eu care 
credeam ca era 
un simulator 
de jetski... 



A se observa 
contradicfia 
stanga-dreapta. 
Cred ca i-a du- 
rut foarte tare... 



NINTENDO. 64 




o-ji-l 



50 1? J V1w»» 06 816 1*1 





A A§a de bine se 
reflects totul 
?n apa ca ma 
Tntreb daca 
sunt pe partea 
buna... 



Yeeees, I am 
the best! Uite, 
tocmai am sarit 
§i ma Tndrept in 
mare viteza 
spre blocurile 
alea... O sa 
ajung pe aco- 
peri§, sper... 



ve{i auzi prin difiizoare va va in- 
canta: sunete realiste ale motoru- 
lui, chemarea pescaru§ilor, efer- 
vescenja suporterilor, valurile §i 
delfinii, toate realizate impecabil. 

Ar mai fi de spus... 

Uneori, o cursa poate deveni 
de-a dreptul exasperanta. Reali- 
zatorii s-au gandit §i la acest as- 
pect, a§a ca ve(i avea ocazia de a va 
folosi de anumite scurtaturi, care 
se vor deschide dupa ce prima tura 
este completata §i una dintre gea- 
manduri este lovita. Aceasta scur- 
tatura, de§i ofera marele avantaj 
de a permite un acces rapid la o 
zona indepartata a circuitului, pre- 
supune §i indemanare, fiind o 
por^iune de viteza. in concluzie, 
studiaji traseele §i descoperiti toate 
aceste secrete, pe care le ve{i putea 
folosi lini$titiimpotrivaprietenilor 
mai pu(in experimentaji care au 
avut proasta idee de a va provoca 
la un joe in doi. Da, „Wave Race" 
prezinta deja bine cunoscutul mod 
Two Player, fara de care un joe de 
consola cu greu ar avea succes. 
Cei doi se pot infrunta in clasicul 
„split-screen". 

La o analiza mai profunda cu 
siguranta ca ar aparea o multitu- 
dine de noi elemente. Dar tocmai 
in asta consta farmecul unui joe. 
Cautaji, incercati §i ve{i avea sur- 
prize dintre cele mai placute. Nu 
ma crede{i? Atunci, face^i rost de 
el §i convinge{i-va singuri. 

IK** 



Producator: Nintendo 
Distributor: Nintendo 
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Quick Test 



Joystick-uri 
Tn test 






'rin acestequick-teste 
ne-am propus in primul 
rand sa va prezentam o 
scric de produse existente 
pe piata romaneasca. Ele 
au menirea de a va u§ura 
lucrul cu calculatorul. Ast- 
fel, in acest numar va su- 
punem atentiei trei joy- 
stick-uri care ne-au fost 
puse la dispozit ie de firma 
Flamingo. Poate ca multi 
se intreaba cum realizam 
aceste quick-teste si ce cri- 
terii stau la baza aprecie- 
rii unui produs. 

Pentru joystick-uri 



Flight 2000 F-12 

La prima privire acest joy- 
stick are un aspect placut, bu- 
toanele mari asigurand o buna 
manevrare a acestuia. Stabili- 
tatea este asigurata de patru 
suporti cu ventuze, ceea ce ii 
aduce un punct in plus. Desi- 
gur ca foarte important de re- 
marcat este ca butoanele de 
reglare sunt u§or de utilizat §i 
permit o corectare considera- 
bila a cursorului pe cele doua 
axe. Genius a dotat acest mo- 
del cu patru butoane de foe, 
doua dintre acestea putand fi 
configurate sa aiba §i alte func- 
tii. Comutarea intre cele doua 
functii ale fiecarui buton se 
face printr-un switch din par- 
tea de jos a lui F-12, acesta 
fiind u§or de accesat chiar §i 
in timp ce te afli in miezul 
unei confruntari. Maneta de 



exista cateva elemente 
simple de care trebuie sa 
se tina cont: numarul de 
butoane, stabilitate, posi- 
bilitatile de reglare, sensi- 
bilitate, ergonomie §i 
posibilitatea de confi- 
gurare a unui buton astfel 
incat sa aiba mai multe 
functii. Sigur, pentru a 
vedea cum se comporta 
aceste aparate §i in prac- 
tica folosim anumite jo 
curi. In acest caz Shadows 
of the Empire, Grand Prix 
2 si F22 Raptor. 



comanda este mare §i asigura 
prin forma acesteia un confort 
deosebit. Singurul inconve- 
nient il constituie numarul mic 
de butoane §i faptul ca mode- 
lul este destinat doar celor 
care joaca cu mana dreapta. 
Producatorii au neglijat faptul 
ca unii gameri prefera sa ma- 
nevreze joystick-ul cu mana 
stanga, in timp ce cu dreapta 
pot face diferite actiuni, ca de 
exemplu, in cazul lui F22, 
schimbarea armelor. In schimb 
aparatul se dovede§te a fi foarte 
rezistent, datorita componen- 
telor solide. 

In cadrul jocului Shadows 
of the Empire, F-12 s-a com- 
portat pe masura a§teptarilor: 
joystick-ul a fost u$or recu- 
noscut %\ configurat. In plus, 
Flight 2000 F-12 a doveditca 
poate fi manevrat foarte lejer 




Pentru a testa aparatele §i Tn practica am folosit pe langa 
GP2 §i F-22 Raptor si jocul Shadows of the Empire. In 
cadrul acestui test toate aparatele s-au comportat bine. 



§i a facut fa{a chiar §i celor 
mai bru§te mi§cari. Cablul de 
conectare la calculator este su- 
ficientde lung, F-12 putand fi 
amplasat la o distanta destul 
de mare de sistem. Un alt as- 
pect important de remarcat 
este rezistenta butoanelor la 
apasare precum §i for{a de 
revenire a acestora in pozitia 
initiala. F-12 sta la acest capi- 
tol destul de bine! Singura 
tasta de foe care pare sa faca 
probleme este cea din fata ma- 
netei care se apasa un pic mai 



greu. Nu pot sa nu atrag atentia 
ca produsul este livrat fara ma- 
nual de utilizare. Ce sa mai 
vorbim de carte in limba ro- 
mana! 

Acest produs este desti- 
nat in special simulatoarelor 
de zbor, fiind astfel mai putin 
indicat pentru simulatoare de 
curse. Este foarte rezistent §i 
ingrijit realizat. Flight 2000 
F-12 este un aparat care va 
poate insoti un timp indelun- 
gat in Iumea jocurilor pe cal- 
culator. 




Flight 2000 F-12: un design deosebit care permite o buna 
deservire a acestuia. 




LEVEL- Februarie 1998 



• 



Quick Test 



Game Hunter G-06 

Asemanator cu controle- 
rele pentru console, G-06 este 
destinat in special simula- 
toarelor de curse §i jocurilor 
cu multe taste. In total exista 
opt butoane cu funcjii stan- 
dard. $ase dintre acestea sunt 
amplaste in partea dreapta a 
joystick-ului unde pot fi ac{io- 
nate fara prea mare greutate. 
In plus, exista un buton, am- 
plasat in partea stanga, care 
permite o directionare in cele 
opt puncte cardinale. Celelalte 
doua taste cu functii standard 
au fost amplasate in partea 
din fata a lui G-06. Astfel, eel 



vertisment de ultima ora. Bi- 
neinteles, daca programul per- 
mite, majoritatea acestor bu- 
toane pot fi configurate 
simultan. Nu se pune proble- 
ma stabilitatii, modelul fiind 
proiectat pentru a fi Jinut in 
maini. In ceea ce prive§te er- 
gonomia, nu exista nici un 
repro§. Toate butoanele sunt 
accesibile §i u§or de utilizat. 
Genius a dotat aparatul cu 
componente solide care-i pot 
asigura aparatului o viaja 
lunga. 

Utilizat sub GP2, s-acom- 
portat pe masura a§teptarilor: 
ma§ina a fost u§or de condus 




Game Hunter G-06: Asemanator cu controlerele pentru 
console, acest model de la Genius este conceput in special 
pentru simulatoarele de curse. 



care joaca poate acfiona anu- 
mite comenzi fara un efort 
prea mare. Ideea stralucita 
consta in acel butonul cu opt 
directii, care, odata configu- 
rat, pennite chiar §i in cazul 
jocurilor arcade 3D §i de kara- 
te o orientare precisa. Switch- 
urile notate cu E-F permit ac- 
tivarea ultimelor doua din cele 
opt butoane cu functii stan- 
dard. Acest model a fost pro- 
iectat pentru programe avan- 
sate care permit utilizarea a 
opt taste. In mod obi§nuit jo- 
curile accepta pana la patru 
butoane. In plus, mai exista 
un switch pentru activarea 
funcjiei turbo. Switch-ul G-H 
permite activarea celor doua 
taste din partea din fa{a a lui 
G-06. Acestea au fost proiec- 
tate pentru software-uri de di- 



chiar §i in cele mai dificile 
situatii. Configurarea s-a facut 
cevamaicomplicat! Dar acest 
lucru nu constituie un impe- 
diment pentru adevara{ii ga- 
meri. Cu G-06 Game Hunter 
se pot juca insa §i simulatoare 
de zbor. A§ putea spune chiar 
mai bine decat cu joystick- 
urile destinate special acestui 
gen de jocuri. 

Exista modele care au fost 
proiectate nu numai pentru 
simulatoarele de zbor, ci §i 
pentru simulatoare de curse $i 
alt gen de jocuri, de exemplu 
arcade 3D sau karate. Cel mai 
interesant aspect este acela 
prin care producatorii s-au 
gandit nu numai la soft-urile 
existente pe piaja, ci §i la cele 
care urmeaza sa apara. 



Flight 2000 F-22X 

Fratele mai mare al lui F- 1 2 
are un aspect cu totul §i cu 
totul diferit, fund mult mai 
mare §i avand un design ceva 
mai neobi§nuit. In total apara- 
tul a fost dotat cu 5 butoane. 
Noutatea consta in faptul ca 
unul dintre acestea a fost spe- 
cial conceput pentru a cauta 
printr-o simpla apasare un- 
ghiul vizual dorit. Celelalte 
butoane sunt destinate func- 
tiilor obi§nuite de selectare a 
armclor sau de foe. In plus, 
exista un potentiometru pen- 
tru controlul vitezei. Astfel, 
printr-o simpla mi§care se 
poate regla viteza avionului. 
Pentru calibrareajoystick-ului 
cei de la Genius au ales o 
metoda mai putin ortodoxa: 
butoanele pentru calibrare se 
afla chiar sub joystick. Ori- 
cum, acestea sunt u?or de fo- 
losit chiar daca pentru a fi 
accesate trebuie ridicat mai 
intai joystick-ul. 

Stabilitatea este asigurata 



de suportul poate un pic prea 
mare, prevazut cu picioru§e 
din cauciuc. La acest capitol 
F-22X sta un pic cam slabu{, 
aparatul desprinzandu-se ade- 
sea de pe masa in cazul mi§ca- 
rilor mai bru§te. Forma ergo- 
nomica permite insa o manevrare 
precisa a acestuia. Butoanele 
din partea de sus a manetei 
sunt un pic mai greu de acce- 
sat §i utilizat, fund necesara o 
dexteritate mare pentru a ac- 
cesa prompt toate butoanele. 
Flight 2000 F-22X este 
un aparat bine realizat, avand 
incluse §i elemente noi. Com- 
ponentele rezistente pot asi- 
gura o via|a indelungata a apa- 
ratului. Singurul inconvenient 
il constituie numarul mic de 
butoane §i posibilitatea inefi- 
cienta de calibrare a joystick- 
ului. Fiind insa un produs des- 
tinat in primul rand simu- 
latoarelor de zbor aceste as- 
pecte negative pot fi trecut 
u§or cu vederea. 




Flight 2000 F-22X: fratele mai mare al lui F-12 vine cu 
imbunatatiri. In plus, designul simplifica considerabil munca 
utilizatorului. 
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Intrebarile cititorilor 



Mane Paul, Deva 

Salut Paul ! Ne pare bine 
ca ai devenit un fan al revis- 
tei noastre. Acest lucru de- 
monstreaza ca am avut suc- 
ces. Ne-ai intrebat ce sunt 
update-urile. Acestea sunt 
mici programe care elimi- 
na o serie de erori aparute 
in versiunile finale sau 
contin noi misiuni. Din pa- 
cate noi nu vindem jocuri, 
doar le prezentam. A§a ca 
nu avem cum sa te ajutam 
cu jocul Outlaws pe care 1-ai 
cerut. Incearca pe la cei care 
distribuie jocuri la noi in 
{ara. imi pare rau ca nu ai 
primit raspuns la prima scri- 
soare. Nici nu aveai cum sa 
prime§ti, pentru ca la noi 
nu a ajuns. Succes! 

Chireac Silviu, 
Galati 

l{i muljumim pentru 
scrisoare §i pentru „dispera- 
rea" cu care ne cauji. Am 
rejinut propunerea ta §i vom 
incerca sa satisfacem pe cat 
posibil dorinfele tale. Sper 
ca \\i place cum arata noul 
layout al revistei noastre. 
Servus! 

CTrlan Daniel, Adjud 

LEVEL este inca la in- 
ceput, a§a ca unele ama- 
nunte nu le-am putut con- 
trola. Din pacate nu se poate 
face abonament, ci doar sa 
comanzi la redacjie sau sa 
ne cauji la chio§curile Rodi- 
pet. Oricum, sper ca in 
curand vei avea §i posibili- 
tatea de a te abona §i de a 
intra in clubul LEVEL. 
Vom lua in considerare su- 



gestiile tale despre CD. Am 
incercat pe cat posibil sa 
facem revista cat mai varia- 
ta §i mai bogata in imagini. 
l\\ mulfumim pentru ura- 
rea ta de la sfar§it: „... citi- 
tori §i abonaji cat mai mulfi, 
reviste §i CD-uri pline, vari- 
ate, de foarte buna calitate 
§i pe gustul tuturor". Am 
prins ideea. 

Nita Mircea Liviu 

F 

Felicitarea ta ne-a placut 
a§a de mult incat am agajat-o 
in redacfie. Desenele tale 
sunt foarte draguje! Poate 
ca intr-o buna zi o sa devii 
pictor! l\\ multumim pen- 
tru urarile tale $i mult suc- 
ces la §coala! 

Farca§ Flavius, 
Campeni 

Cind am inceput sa ci- 
tesc scrisoarea ta mi-am 
amintit cum am inceput §i 
eu. Tot pe la §coala, pe la 
prieteni, dar pe dischete, pe 
atunci CD-ul nu se inven- 
tase. Imi place cum ai in{e- 
les cover-story-ul de la 
KKND. Ideea unui LEVEL 
Special ne-a trecut §i noua 
prin minte. Sa vedem nu- 
mai in ce masura vom putea 
realiza aceasta idee. Salut! 

Neica Sebastian, 
Lugoj 

Hi! Am revenit la for- 
mula veche de a pune la 
fiecare joe spa{iul pe care-1 
ocupa pe HDD §i resursele 
necesare pentru a-1 putea 
juca. Din pacate nu cred ca 
vom reu§i sa punem un 
demo pe CD al jocului pre- 



zentat la Nostalgic. Sunt jo- 
curi destul de vechi cele pre- 
zentate de noi §i nu prea 
avem posibilitatea de a mai 
face rost de vreun demo. In 
ceea ce prive§te observajia 
ta ca unele jocuri cere resur- 
se prea importante, trebuie 
sa-ti dam dreptate. Dar vina 
nu este a noastra, ci a pro- 
ducatorilor. Salut! 

Hotopelean Cristian, 

Bucure§ti 

Salut Orcule! Ne-ai cam 
lipsit. Oricum (in sa-Ji spun 
ca te apreciez pentru cuno§- 
tin^ele care le ai in materie 
de calculatoare §i pentru 
faptul ca ai reu§it sa ajungi 
atat de departe. Referitor la 
testul de placi grafice i{i 
dau foarte mare dreptate. 
Din pacate nu am putut pune 
§i ceva grafice pentru ca 
atunci articolul s-ar fi intins 
pe foarte multe pagini §i nu 
ne putem permite acest lucru. 
Am avut intentia de a face 
doar o rubrica informativa. 
Dupa cum ai observat nu 
am facut nici un clasament 
prea clar. Testarea placilor 
grafice se face cu programe 
speciale care sunt cumparate 
cu bani grei de la firme strai- 
ne care se ocupa numai de 
realizareadebenchmark-uri 
de testare. E adevarat ca nu 
prea am batut moneda pe 
patch-uri. Speram ca in vi- 
itor vom reu§i sa acoperim 
?i acest segment. I$i mulfu- 
mim §i pentru oferta ta de a 
ne face reclama gratuit. O 
sa tinem cont de ea! Salut §i 
have fun la terorizarea or- 
cilor §i umanoizilor! 
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